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Endlich ist es da, das neue Pokémon-Spiel! Wir haben uns

die Kamera geschnappt und alle Pokémon fotografiert,
die uns vor die Linse gekommen sind.

Lara Croft ist wieder da. Hat sie
die Katastrophe aus Teil 4 doch
lebend iiberstanden? Lasst euch
iiberraschen.

Nach dem Golfplatz machen Mario und
seine Freunde jetzt auch die Tennisplat-
ze unsicher. Und dabei gibt es garan-
tiert viel zu lachen!

GRAND PRIX 3

Wahrend die aktuelle Saison in die
heiBBe Phase geht, konnt ihr noch einmal
die vergangene Weltmeisterschaft auf-
leben lassen.
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GALERIE STATT STARKARTEN

Hallo liebe Leser,

Im letzten Heft haben wir euch eine Neuerung pra-
sentiert, unser GAMES AND MORE-Extra-Heft-im-
Heft. Bei euch ist der neue Teil offensichtlich gut an-
gekommen. Die Reaktionen in den Zeugnissen und
euren Leserbriefen waren durchweg positiv. Dariiber
freuen uns wir natiirlich sehr. Aber wir ruhen uns
selbstverstandlich nicht auf den Lorbeeren aus und
haben uns auch fiir die aktuelle Ausgabe wieder
etwas Neues ausgedacht. Unsere Pokémon-Starkar-
ten-Serie ist zu Ende und wird ab dieser Nummer
durch die Pokémon-Galerie auf den beiden letzten
Umschlagseiten ersetzt. Pro Aus-
gabe gibt es davon vier verschie-

dene Versionen, das heiBt, dass bei der vorliegenden GAMES AND
'_ @ _ @ VIORE Nummer 9 auf einem Teil der Hefte Bisasam abgebildet ist, auf an-
¥ W Y deren Heften hingegen Bisaknosp, Bisaflor oder Glumanda. Wenn ihr euch
euer Lieblingspokémon schnappen wollt, kann es also passieren, dass ihr
mit Freunden, die auch die GAMES AND MORE lesen, tauschen miisst.
Doch das kennt ihr ja schon aus den Game-Boy-Spielen. Viel Spal3

beim Sammeln!
/fgh'iu'a SO{J
Patrizia Stajer

Leitende Redakteurin

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fir die das jeweilige Spiel
erscheint.

Besonders gute Spiele mit einer ,
Wertung von mindestens 85 Prozent .*®
erhalten das begehrte GAMES-AND- |
MORE-Hit-Gutesiegel.

Burenar

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat, sehtihr hier. ***2ececessn..,,.

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein-
erahmt sein, dann bedeutet dies, dass
as Spiel auf diesem System getestet

wurde.

Ein gin‘]ner Rahmen besagt, dass das *"
Spiel fiir dieses System ebenfalls erhalt-
lich ist (und bereits getestet wurde).
Ein roter Rahmen bedeutet, dass das
jeweilige Spiel fir dieses System
ebenfalls erscheinen wird. EinTest ~ »°
folgt spater. s

...............................»w"'

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt

Y il IS 00" ?_Ut gelalenbat ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

zéhlen wir hier au
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Wenn ihr wissen wollt, wann

welches Spiel getestet wurde und

welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu

unseren Tests der letzten Monate.
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COLIN VICRAE RALLY 20
Die Pistenhatz geht weiter! Die Fortsetzung des Code-

masters-Hits glanzt durch tolle Grafik, iiberzeugenden
Sound und ein geniales Fahrgefiihl.

DIABLO 2
Der Herr der Finsternis ist zuriick — und wie! Die

Fortsetzung des Rollenspiel-Klassikers ist unglaublich

spannend und wird euch an den Rechner fesseln.

1 FRONTMISSION 3

| Ihr sucht ein anspruchsvolles Strategiespiel fiir die

| PlayStation? Dann solltet ihr es mal mit Frontmis-
sion 3 probieren. Spannung ist garantiert!

VIDK 2
Die drei abgedrehten Figuren Kurt Hectic, Doc
Hawkins und Max, der Roboterhund, starten zum
zweiten Mal durch. Witzig und abwechslungsreich!

Yuequazep

-

POKENMON GELB
Das Pokémon-Abenteuer geht weiter. Diesmal
steht Pikachu im Mittelpunkt. Bei eurer Suche

nach den Pokémon miisst ihr euch gut um ihn
kiimmern.

RESIDENT EVIL:
CODE VERONICA

Fans haben lange darauf gewartet, doch das Warten hat
sich gelohnt, auch die DC-Version hat das Zeug zum Hit.

s

VAGRANT STORY
Die Macher von Final Fantasy haben mit diesem

packenden Rollenspiel ein Meisterwerk abgeliefert.
Einziges Manko: die fehlende Sprachausgabe.

VAMPIRE

| Endlich ist der neue Rollenspiel-Hit fertig.
| Die Abenteuer des Kreuzritters Christof sind
spannend und technisch perfekt umgesetzt.




datenbank

1hr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen, auf die ihr beson-
ders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik Most Wanted erfahrt ihr es.

"Bolc e zr3 (Sdventure J

ALONE IN THE DARK: THE
NEW NIGHTMVIARE

Der vierte Teil der Action-Adventure-Serie naht.
Veroffentlichung: ............10. November

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Verdffentlichungstermine neuer = :
Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel- (\\_‘) 6

./v

g . (eirateaie )

ANNO 1503

Noch dieses Jahr soll die Fortsetzung des Aufbau-
strategie-Hits Anno 1602 nach Deutschland kommen.

Veréffentlichung: ...........4. Quartal 2000

len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen
konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

o

i S &
| zwa ﬁ = , Sl
strategle J mmm  Blues Brothers 2000 . Action Virgin

Mitte September
Hercules Action Titus Mitte September
1SS 2000 FuBball Konami September
BLACK & WHITE Pokémon Snap Foto-Safari Nintendo Mitte September
Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit Turok 3: Shadow of Oblivion Action Acclaim Anfang September
2 e Duck Dodgers Action Infogrames Mitte Oktober
Vorschusslorbeeren regelrecht Gberschittet. F-1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft Oktober
st £ . San Francisco Rush 2049 Rennspiel Midway Oktober
Veréffentlichung: ...............November Aldyn Chronicles: First Mage RPC THQ Novombr
5 Donald Duck Quack Attack Action Ubi Soft November
v J Power Rangers L. Rescue Action-Adventure THQ November
i Scooby-Doo Classic C. C. Action-Adventure THQ November
\ \ i ' action The World Is Not Enough 3D-Action Electronic Arts November
WWF No Mercy Wrestling THQ November
Banjo-Tooie Jump&Run Nintendo 4. Quartal
Conker's Bad Fur Day Jump&Run Nintendo 4. Quartal
BANJ D'To Q 1E : Ete;nal_Darkness Action—{\dventure N!ntendo 4. Quartal
Wann der kommende Jump&Run-Knuller endlich Excitebike 64 Rennspiel Nintendo 4. Quartal
. % : Indiana Jones u. d. T. v. B. Action-Adventure LucasArts 4. Quartal
_ erscheint, steht leider noch in den Sternen. Mario Party 2 Action "‘"‘°"§° 4. Quartal
= % . Mario Tennis 64 Tennis Nintendo 4. Quartal
Verdffentlichung: ................ Ende 2000 Pokémon Puzzle Attack Denkspiel Nintendo 4. Quartal
StarCraft 64 Strategie Nintendo 4. Quartal
Zelda: Majora’s Mask RPG Nintendo 4. Quartal

? 4244 (rennsplel )

COLIN VICRAE RALLY 2.0
Auf der PlayStation dreht Colin schon seine Runden.
Im Herbst geht die Rallye auf dem PC weiter!
Veréffentlichung: ........ e September Grind Session Skateboarding SCEE 23. August

Parasite Eve 2 Rollenspiel Square 25. August

= i Terracon Action SCEE 23. August

2 TOCA World Touring Cars Rennspiel Codemasters 25. August
jdurd Alien Resurrection Action EA September

\ ']“mp&ﬂm ’ ATV Power Quad Racing Rennsi:iel Acclaim September
Bundesliga Stars 2001 FuBball Electronic Arts 7. September

Chase The Express Action-Adventure 6. September

CONKER'S BAD FUR DAY ‘ Dave Mirra Freestyle BMX Sportspiel Acclaim September
k g i T 7 & ECW Anarchy Rulz Wrestling Acclaim September

Der freche, kleine Nager wird bald fur reichlich Wir- . Flintstones Rennspiel Ubi Enft Septemger
: . 2 Frogger 2 Jump&Run Hasbro September

bel auf den Bildschirmen sorgen. ; Galaga Action 1 Has::ro Mitte September
0 i e Rt s S i : HBO Boxin Boxspiel Acclaim September
vero'ﬁenth‘:hung 4. Quartal 2000 § Hugo und das Geheimnis.... Jump&Run NBG-Multimedia September
Ir Inspector Gadget Action Ubi Soft September

b Koudelka Rollenspiel Infogrames 22. September

MK: Special Forces Action Midway September

Hanrd |nctlon Nightmare Creatures 2 Action-Adventure Konami/Universal  Mitte September

Rayman 2 3D-Jump&Run Ubi Soft 7. September

Splder-Mkan Aation-Advemure Activision Mitte Septemger

Star Trek: Invasion Adventure Activision September

DINO CRISIS 2 Team Buddies Puzzle SCEE sE.':temge,
- ' 4 - AV Tenchu Il Beat 'em Up Activision September
Die Dinos plane'n ihren zweiten PIayStatlon An Tony Hawks Pro Skater 2 Sport Activision September
schlag! Wann die Jagd beginnt, ist noch unbekannt. Vanishing Point Rennspiel Acclaim September
i i Wacky Races Rennspiel Infogrames September
Veroﬂentllchung: RO B .......November Batman Vehicle Adventure Rennspiel Ubi Soft Oktober
295 Championship Motocross 2 Rennspiel THQ Oktober

il Driver 2 Rennspiel Infogrames Oktober

o E Incredible Crisis Alction \a'irkgin2 Olituger
- gam'af_—— Kiss Pinball Flipper Take Oktober
rennsplel J MTV Sports: Skateboarding Skateboarding THQ Oktober

Alltlmg in the Dark Action-Adventure Infogrla:nes 10. Novemger

Billabong Pro Surfer Sport Mattel Interactive Mitte November

DRIVER 2 Breakou? Geschicklichkeit Hasbro November
5 g . Dance Dance Revolution — Euromix Tanzspiel Konami Anfang November

Im aktuellen Heft findet ihr die neuesten Infos zur Die Mumie Acton-Adventure Universal/Konami November
iahri ial-Hi Dino Crisis 2 Action-Adventure Capcom November

Fort“setzung des letztjahrigen Rennspiel-Hits. D i UbL Soft bkl
Veroffentlichung: .......... . ....November Donald Duck: Quack Attack Action-Adventure Ubi Soft November
Driver 2 Rennspiel Infogrames November

Evil Dead: Hail to the King Action-Adventure THQ November

Final Fantasy IX Rollenspiel Square November
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Hidden & Dangerous
Lemmings Revolution

Mat Hoffmans Pro BMX

MTV Sports: Pure Ride

MTV Sports: Snowboarding 2

Power Rangers Lightspeed Rescue

Rock 'em Shock 'em Arena
Rugrats in Paris — The Movie
Scooby-Doo

Spyro 3 - Year of the Dragon
UFC (Ultimate Fighting i

V.L.P.

WWF SmackDown! 2

Army Men: Sarges Heroes 2
Crash Bash

Legend of Dragoon

Woody Wodpecker Racing

f‘

4x4 Evolution

Bugs Bunny & Taz

Cold Blood

Colin McRae Rally 2.0
Cultures - Die Entdeckung Vinlands
Deep Fighter

Denis the Kangaroo

Der Clou 2

European Superleague
Flintstones

Frogger 2

Giants

Gorasul: Lost Souls

Heavy Metal: F.AKK. 2
Metal Gear Solid

MTV Sports: Skateboarding
Resident Evil 3

Rune

Scooby-Doo

Star Trek: New Worlds
Wacky Racers

Age of Sail Il

Amateur League Golf
Batman Vehicle Adventure
Blair Witch Project — Episode 1
Commandos 2

Earth 3

Fritz 7.0

Obi-Wan

Oni

Pac Man: Adventures in Time
Star Trek: DS9 — Dominion Wars
Stupid Invaders

Black & White

Commandos 2

Escape from Monkey Island
Evil Twin

F1 Racing Championship
Mafia

PeaceMakers

Star Trek: Starfleet Command 2
Summoner

Tomb Raider — Die Chronik
The Road to El Dorado

Tony Hawk's Pro Skater 2
WWF With Authority

International Track & Field

MTV Sports: Skateboarding
Nightmare Creatures 2

Toy Story 2
WWF Royal Rumble

Indiana Jones u. d. Turm v, Babel
Le Mans 24

Starship Soldiers

Alone in the Dark 4

Arcatera

Deep Fighter

F1 Racing Championship
Heroes of Might & Magic lil
POD 2

The Road to Eldorado
Tomb Raider — Die Chronik
V.IP.

ip)

Strategie
Geschicklichkeit
Sport

Sport

Sport
Action-Adventure
Beat ‘'em Up
Adventure
Arcade
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Wrestling :
Action

Action
Rollenspiel
Rennspiel

Rennsimulation
Jump&Run
Action-Adventure
Rennsimulation
Aufbaustrategie
Action-Adventure
Jump&Run
Simulation
FuBball

Funracer
Jump&Run
Actionspiel
Fantasy-Rollenspiel
Actionspiel
Action-Adventure
Skateboardsim.
Action-Adventure
Actionspiel
Comic-Adventure
Echtzeitstrategie
Rennspiel
Strategie
Golfsimulation
Rennspiel
Action-Strategie
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Schachsimulation
Ego-Shooter
Action

Jump&Run
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
Strategie
Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Strategie
Echtzeitstrategie
Fantasy-Rollenspiel
Action-Adventure
Adventure
Skateboard
Wrestling

Take 2
Take 2
Activision
THQ

THQ

THQ

Mattel Interactive

THQ

THQ
SCEE
Crave
Ubi Soft
THQ

3D0
SCEE
SCEE
Universal

Take 2
Infogrames

Ubi Soft
Codemasters
THQ

Ubi Soft

Titus

THQ

Virgin Interactive
Ubi Soft

Hasbro Interactive
Virgin Interactive
THQ

Take 2

Microsoft

THQ

Eidos

Take 2

Ubi Soft

Virgin Interactive
Infogrames

Take 2

Simon & Schuster
Ubi Soft

Take 2

Eidos

TopWare

Eidos

THQ

Take 2

Hasbro Interactive
Simon & Schuster
Ubi Soft
Electronic Arts
Eidos

THQ

Ubi Soft

Ubi Soft

Take 2

Ubi Soft

Virgin Interactive
THQ

Eidos

Ubi Soft
Activision

THQ

Eidos
Ubi Soft

November
November
November
November
November
November
Mitte November
November
November
November
November
November
November
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember

September
September
September
September
September
September
September
Mitte September
September
September
September
September
Ende September
September
September
September
September
September
September
September
September
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
November
November
November
November
November
November
November
November
November
November
November
November
November

., datenbank

Ihr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen, auf die ihr beson-
ders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik Most Wanted erfahrt ihr es.

FINAL FANTASY IX

Final Fantasy-Fans werden verwohnt. Welches andere
Spiel kann schon mit so vielen Teilen aufwarten?
Veréffentlichung: =i ausa e ssNOVeRibern

MARIO PARTY 2

Eines wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario
Party enthalt noch mehr Minispiele als Teil 1.
Veroffentlichung: ........... 4. Quartal 2000

””’r-'cﬂT'J

POKEMON GOLD/SILBER
Pokémon-Fans warten ungeduldig auf die neuen
Pokémon in der Game-Boy-Fortsetzung.
Veroffentlichung: ..............Januar 2001

STARCRAFT 64

Lange musst ihr auf die Konsolenumsetzung des
faszinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
Veréffentlichung: ........... 4. Quartal 2000

msr,—p.ﬂ—J

TONY HAWK’S PRO SKATER 2
Das geniale Gameplay wird nattrlich auch in Teil 2
beibehalten, neu ist unter anderem ein Editor.
Veréffentlichung: ..........Mitte September

TUROK: SHADOW

OF OBLIVION

Teil 3 soll nattrlich noch besser werden!
Veroffentlichung: ............... September

Mar,m')

WTC WORLD
TOURING CARS
Endlich ist es soweit. Ende des Monats erscheint WTC.
Verdffentlichung: ...............25. August :

ZELDA: VIAJORA'S VIASK

Ocarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da-
ran, dass auch Zelda: Majora’s Mask ein Erfolg wird.

Veroffentlichung: ........... 4. Quartal 2000
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Oder schreibt an:
Computec Media AG
Redaktion f |

Kennwort: Das Schwarze Auge
RoonstraBe 21
90429 Niirnberg

Teilnahmeschluss ist der 20.09.2000.
Die Gewinner werden schriftlich
benachrichtigt. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitarbeiter von attic
entertainment software und der
Computec Media AG sind von der
Teilnahme ausgeschlossen. Die
Gewinne konnen nicht bar
ausgezahlt werden.

handsignierte
Spiele

*Dieser Service der Computec Media
AG kostet euch DM 1,21 pro Minute.

special

MARTKTEINFUHRUNG DER #&)
PLAYSTATION 2 VERZOGERT SICH

Offizieller Erscheinungstermin
steht jetzt fest.

s gibt eine gute und eine weniger gute
ENachricht zur PlayStation 2: Zwar
steht der Preis jetzt fest, doch leider
wurde der Erscheinungstermin noch einmal ver-
schoben. Von dem spateren Termin sollen die Kunden in
Europa jedoch vor allem profitieren. Nachdem die heil3
ersehnte PlayStation 2 jetzt erst am 24. November in die
deutschen Liden kommt, kdnnen in Europa nun groBere SelHZARMR Sl TR EL AT T
Stiickzahlen ausgeliefert werden. So soll es miglich kT AR
e ; : : doch das Warten wird sich lohnen.

werden, dass maglichst viele Fans die Gelegenheit
bekommen, schon zum Launchtermin ihre Konsole mit
nach Hause zu nehmen. Der Preis fiir die neue
Wunderkonsole wird bei 869 Mark liegen. Kein billiges
Vergniigen, doch dafiir hat die PlayStation 2 auch einiges
zu bieten. Die Konsole ist DVD-fahig und bietet eine Grafik
vom Feinsten. Auch die meisten Spiele, die fiir die ,alte”
PlayStation entwickelt wurden, werden auf der neuen
Konsole laufen. Bereits zu Weihnachten sollen 40
Spieletitel fiir die PS2 erhltlich sein, 50 weitere Spiele
sind auBerdem bereits in Planung. Uber mangelnden
Nachschub werden sich die Fans also kaum beschweren
konnen. In Japan ist die neue Konsole bereits ein echter Hit.
Seit dem Verkaufsstart am 4. Marz wurden schon drei
Millionen Stiick verkauft. Bis Ende Marz des nachsten

Jahres will Sony weltweit zehn Millionen Stiick verkaufen. N!GI:JI_I Auf PIay_rStatiFE-;-U:er warten ‘;i"e Menge
Patrizia Stajer Highlights, eines ist Solid Snakes zweites Abenteuer.

Auch erhaltlich in
Ladengeschaften
in Ihrer Nahe

f AUTORISIERTER

| DIE SPIEI.E-PROFIS

DOWNTOWN bei Bicher-Walther
08280 Aue Schneebergerstr. 19

HIGHSCORE !
‘ 27568 Bremerhaven s-smid-si 92

MULTI MEDIA WORLD
l 31832 Springe  Burgswis

GAMESHOP
35390 Giessen

DNE JOY & GAME
38364 Schoningen Merk7

JOYPOINT DUSSELDORF
' 40211 Diisseldorf Amwehrhahn 24

COMPUTERSPIELE & MEHR
4]06] M’Gladbach Eicenersi 14

‘ CONNACTION

Katharinengasse 21

41460 Neuss Klarissen Sir. 15

GAMESHOP
4]515 Grevenbroich oswali 2

WOLLYWORLD
‘ 45] 27 Essen Viehofer Str. 17

47839 Krefeld-Hiils xempener su22

CHEOP’S SYSTEM KOLN
50676 Kéln Mathiasstr. 24-26

KPM COMPUTER FUN STORE cir
’ 5] 065 Kﬁln Galerie Wiener Platz

JOYBO
531 11 Bonn Minster St 11

SOFT PARADISE
53474 Bad Neuenahr tens fridsw 1a

CHEOP’S SYSTEM SIEGBURG
’ 53721 Siegburg  Kaisersi.54

JOYSOFT POINT KOBLENZ
‘ 56068 Koblenz stegemannsi.33-41

JOYSOFT POINT SIEGEN
57072 Siegen Am Bahnhof 35

JOYSOFT POINT LUDENSCHEID
‘ 58507 Liidenscheid xnopperse.1z

JOYSOFT POINT FRANKFURT
60311 Frankfurt  Fehrgasses7

SOUNDCHECK
’ 63065 Offenbach  Keiserst3n

JOYSOFT POINT RAMSTEIN
66877 Ramstein  Miesenbacher sic1s

MYSTIC GAMES
72458 Albstadt . Mavthesi.7

TECHNO LAND Aunio ViDEO GmbH
73779 Deizisau  Simoversi.56

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
} 77933 Luhr Breisgaustr. 37

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
79312 Emmendingen ezdomm 61

A & L COMPUTER GmbH
’ 89518 Heidenheim Wit

SOFTPRICE WERTHEIM
‘ 97877 Wertheim  indenstc 16

Werden avdh Sie avtorisierter JOYSOFT POINT
Infos writer 0221/94 86 10 21 Herr Herzog

©oame

44135 Dortmund Brickstr. 42-44, im Brisckeenter
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THE GATEWAY TO GAMES

Pokémon Spieleberater
'\\gelbe Edition

: ®
Pokémon Spieleberater
rote und blaue Edition

= o il B

2 Pokémon
gelbe Edition

95 B s |
D— S 169 %
blaue Edition DM g

' NINTENDOS? :
1 SMASH ¥ T je DM () ,95
=L W s

Sammelkarten-Ordner

e » - & =
~ L i
. ----- qEmETY

Super SmashBros.  pilachu Pedometer g Gag!eﬂoy colol.; g
89 95 95 verschiedene Farben %
DM Oy om44,°>

= je DM 1 39,95
Bestell-Hotline:

01805211 844

od e r 0 93 1 3 5 4 5 2 2 2 Versandkosten: Post Nachnahme: 6,40 DM zzgl. NN-Gebiihr,
UPS Nachnahme: 16,50. Bei Vorkasse (nur Euroscheck

bis 200,- DM) oder Kartenzahlung (nur oder <@ ): 4,- DM.
e

2 GameSite GmbH Porto AHSII?;I‘I’I:I1 8,- Dgn.hPrleis'a'ndc:lrungen. rI:tﬁmer. Satz- und
= Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise konnen variieren.
MEE julluspromenade 1 Alle Angebote solange Vorrat reicht.

www.joysoft.de 97070 Wiirzburg



Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action- G5
Ecke fliegen die
Fetzen. Die :
besten Fighter
setzen sic :
durch. Wer es f }7 :

ruhig angehen

lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans kénnen dabei ihre Hiipf-
kiinste unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Star Trek Voyager ......... T en e e September 2000
Banjo-Tooie ............. NG e Ch i o e Ende 2000
Alien Resurrection ........ PG e 21. September 2000
Indiana Jones u.d.T.v.Babel .DC .............. Oktober 2000
eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 ESERHERar to e s oa D e e i PC
~ R B e e PC
2 SyphoRFNer E oD S s PS
[ e e e i R i PS
4 SolpCalibone = e ] DC
8 plupdlc2ildeVerslonls i coln s et N64
3 Donky:RangBa . o Dl e N64
9 TombRalderIV ol e DC/PC/PS
7 ‘SuperSmashiBrathers .. ool iiis i Uil N64
10 Resident Evil 3: Nemesis(DV) ................... PS

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle nghllg ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Spiele euch den gréBten Fun und die meiste
Action bieten.

n_g4 s EANRARAGIE Rare
¥ SHADOWMAN - v i s Acclaim
B RAMAN D L s Ubi Soft

" I DOHKEY KONG4 Nintendo

RO LBYL - ibivssts i G Acclaim

............. Interplay

..................... Eidos

................ Sierra

....................... Psygnosis

GT Interactive

METALGEARSOLID ..... i...uvvins Konami
DINOCRISIS (o s il s Capcom
RESIDENT EVIL 3: NEMESIS .......... Capcom
COLONY WARS: REDSUN .......... Psygnosis
SYPHOMNFILTER 2 cooitian e bl a2 SCEE

SOULCALIBUR .o v in by v Namco
RESIDENT EVIL CODE: VERONICA ....... Eidos
A TOMBRAIDER IV ......ovvvnvnnernnes Eidos

fotoderiebendig? Hieristes wieder, das .J.,J,J-'J‘ ij]-}

1OIVIBYRAI
DIE|CHRO

SUnTare TN

o -

Laifz) Srufed A\UE gife
—

[e Ji.m.]

Laras SchieBkiinste sind enorm gestiegen. Das bekommen auch
die negativen Gestalten zu spiiren, die sich ihr in den Weg stellen.

In der neuen Tomb
Raider-Version sprudeln romische Brunnen.

ara's back! Mit vier brandneuen Aben-

teuern, jeder Menge neuer Tricks und

energisch wie eh und je kehrt die Heldin
zurlick auf den Bildschirm. Manche von euch wird
das wundern, denn am Ende von Tomb Raider 1V —
The Last Revelation war nicht klar, ob Lara Croft die
dargestellte Katastrophe (iberlebt hat. Um es gleich
vorweg zu nehmen: Das neue Spiel beantwortet
euch die Frage auch nicht. Es handelt sich um ein
Prequel, das heift, um Episoden, die sich zeitlich vor
Tomb Raider IV ereignet haben. Im Intro wird zwar
Lara symbolisch zu Grabe getragen — tatsachlich wur-
de ihr Korper jedoch nie gefunden. Nach der Leichen-
feier beginnen Winston, der Butler Jean Yves und Vater
Dunston, bisher unbekannte Abenteuer mit Lara zu er-
zahlen. Diese Erinnerungen miinden in die vier neuen
Missionen, die jeweils in vier Levels unterteilt sind.

Euer erster Auftrag bringt euch nach Rom, wo
ihr den ,Stein des Philosophen” suchen miis-
st. Taktisches Geschick erfordert die vierte g



Bosewichte
Pack sie alle, die neuen Gegner in der Chronik! Diese Typen machen keine

groBen Worte, sondern verlangen von euch eine schnelle Reaktion, ein gutes
Auge und effizienten Waffen-Einsatz.

Es gibt keine
Situation, fiir die
diese Spezialein-

Mitglied eines
speziellen Wach-
trupps. SchieBt

heit nicht trai-
niert ware.

schneller, als
ihr schauen
konnt.

Dem schwer
bewaffneten
Bodyguard ent-
kommt keiner!
Seinen Korper be-
herrscht er noch
dazu perfekt.

<! POKEMON
<! TV-FUHRER

\& PE UMD VIDE
ok’

\]

Du weiBt nie, wann i : N 4
er im Dickicht lauert! Behalte deine fispves : ‘ , Es
Umgebung also im Auge. | e\ éf? - ..,’ /

(A=) = WOCHMEHR
el ST OREVONI

3 fir Pokém

= POKEMON-
=| TV-FUHRER

Episode, die euch in einen Hochsicherheitsturm
filhrt. Ab dieser Stufe wird Lara ein neues
' Wesen namens Zip begleiten. Als Dreingabe
wird sie in jeder ihrer vier Missionen anders ge- |

= FORTSETZUNG
FOLGT

07/00
kleidet sein. Um auch die hoheren Spielstufen (
meistern zu konnen, hat die PlayStation-Lady
ein paar neue Fahigkeiten mitbekommen. Dank = : Coupon (bei Vorkasse zusammen mi
eines neuen Schleichstils kann sie sich zum Bei- E Scheck oder Bargeld) abschicken an:
spiel noch flacher an den Boden driicken. Lara - ervi

COMPUTEC MEDIA AG, Leserse
' 21, 90429

balanciert teilweise iiber Seile und wehrt sich mit '
- Kniippeln und Chloroform gegen bose Buben.

HRoonstrabie 21,

Grundlegend Neues erwartet euch zwar nicht, doch in
Tomb Raider — Die Chronik gibt es dafiir wesentlich
mehr Items zu entdecken als in den friiheren Ver-
sionen. Und noch ein ,Bonbon”: Es soll 100 geheime
Extras geben. Wer besonders viele davon findet, wird
angeblich mit bisher unbekannten Artworks oder
sogar mit dem Trailer zum Kinofilm belohnt!
Daniela Rothmayer

e Ees

: omb Iiau:ler — Die Chronik
............................. PlayStation
s i Lo S e e Eidos Interactive

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)
("] Gegen Vorkasse

Name, Vorname

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

erster eindruck StraBe, Haus-Nr.
| ungeniigend geht so

Datum/Unterschrift Besteller



Dreht euch
vorsichtig
um, denn
die Aliens

>

ie fiesen Fremdlinge lauern in diesem Spiel
D buchstablich tberall. Wenn ihr sie tiberrum-

peln wollt, misst ihr euch schon sehr ge-
schickt anstellen, denn die Aliens kampfen verbittert um
ihre Existenz. Doch zunachst zur Vorgeschichte von Alien
— Die Wiedergeburt. Rund 200 Jahre nach Alien 3 haben
es die Forscher des Schiffs USM Auriga geschafft, Ellen
Ripley zusammen mit dem Alien-Queen-Embryo zu klo-
nen. Die skrupellosen Wissenschaftler geben sich damit
aber nicht zufrieden. Um weitere Aliens herzustellen, die
dann auf der Erde untersucht werden kdnnen, braucht
die Besatzung der USM Auriga menschliche Korper. Etwa
zwolf Erdlinge werden dafiir auch gleich von einer krimi-
nellen Bande vorbeigebracht.

Ab diesem Punkt geht jedoch alles schief, denn
die auf diese Weise erzeugten Aliens kénnen sich
bald befreien. Jetzt seid ihr an der Reihe! lhr
solltet so schnell wie moglich den Selbstzersto-
rungsmechanismus der USM Auriga in Gang set-
zen und euch auf den Weg zum Schmugglerkahn
Betty machen. Fiir diesen Auftrag nehmt ihr die
Gestalt von Ripley, Call, Christie oder DiStepha-
no an. Natiirlich miisst ihr auf eurem Weg immer
wieder gegen Aliens kampfen!

Mit ihren ausgefeilten Kampfmechanismen machen die-
se euch das Leben ganz schon schwer. Strategisch ge-

L

UND Im farblich ausgesprochen fantastisch gehaltenen Tun-

nelsystem fiihlen sich die Aliens ganz wie zu Hause.

AUSGESCHLUPFT Nach
200 Jahren sind die Aliens
erwacht und bedrohen
die Menschheit. Wird es
euch gelingen, die Gefahr
abzuwenden?

schickt teilen sie sich auf, verstandigen sich auf telepa-
thischem Weg und stiirzen sich in Massen auf euch. Doch
damit nicht genug: Wenn ihr nicht Acht gebt, macht sich
ein so genannter Facehugger auf eurem Gesicht breit und
setzt euch ein Embryo ein. Letzte Hilfe bietet in solchen
Fallen ein medizinisches Labor, in dem ihr euch von dem
Implantat befreien lassen konnt. Ansonsten schalt sich
nach kurzer Zeit ein Chestburster aus euch heraus und
eure Mission ist vorzeitig beendet.

Um die zehn Levels des Spiels etwas leichter zu
machen, wurde die Steuerung des Spiels opti-
miert: In Alien - Die Wiedergeburt habt ihr in der
linken Hand den Controller und rechts die Play-
Station-Maus. Zur Verteidigung stehen euch zehn
Waffen zur Verfiigung. AuBerdem unterstiitzt
euch der Bewegungsmelder, dessen unterschied-
lich starke Tone euch anzeigen, ob die Aliens
schon um die nédchste Ecke lauern. Um die Span-
nung im Spiel anzuheizen, wurde mit dem Licht
teilweise sehr zuriickhaltend umgegangen.

Bereits vor zwei Jahren beschloss Fox Interactive, zu
Alien — Die Wiedergeburt eine PlayStation-Version zu er-
stellen. Jetzt endlich wurde das Vorhaben verwirklicht.
Herausgekommen ist ein aufregendes Spieleerlebnis, das
Action-Fans sicherlich in seinen Bann ziehen wird.

Daniela Rothmayer

FEUERSBRUNST Alien - Die Wiedergeburt ist ein Ac-
tionspiel, das euch schon nach kurzer Zeit fesseln wird!

SETZ DICH ZU WEHR! Mit der beidhandigen Steuerung
haltet ihr die aggressiven Aliens in Schach.

Lt e g e e Alien - Die Wiedergeburt
Syt e e St e PlayStation
......................... Fox Interactive

(T Rty fo i e R D D e I e ke Action
Veraffantlchung: s e September

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




GOER-JAHRE-FLAIR Bei der Gestaltung von No One
Lives Forever wurde auch auf Kleinigkeiten geachtet.

ir schreiben das Jahr 1967. Schon seit
neun Jahren steht unsere Heldin Cate
Archer im Dienst des Agenten-Bunds

UNITY. Ihr Leben konnte so schon sein, waren da nicht
ihre duBerst unangenehmen Gegenspieler, die sich unter
dem Decknamen HARM in einer Bande zusammengefun-
den haben. Natiirlich gerat HARM sofort in Verdacht, als

ein US-Botschafter entfiihrt wird. Cate und ihr Mitarbeiter |

Bruno haben versagt, denn sie hatten den Mann eigent-
lich beschiitzen sollen.

Um den peinlichen Vorfall wieder auszubiigeln,
nehmen die beiden eine ganze Menge auf sich:
Ihre Suche fiihrt sie iiber nordafrikanische Mark-
te und versunkene Galeonen in der karibischen
See bis nach Deutschland. Die insgesamt 15
Schauplatze unterteilen sich nochmals in je zwei
bis sechs Levels. Auf ihrem Weg stoBen Cate und
ihr Mitstreiter auf allerlei seltsame Gestalten.

Diese liefern sich mit der Geheimagentin ausdauernde
Duelle. Ab und zu verwendet Cate zudem eine ganze
Reihe ungewdhnlicher Waffen: So verteidigt sie sich wahl-
weise mit Betdaubungsgas aus dem Parfiimflaschchen, be-
schmiert ihre Gegner mit dem explosiven Lippenstift oder
wirft in ihrem Aktenkoffer Brandbomben in ein Haus.
Wenn es sein muss, greift sie auch zur Kalashnikoy, auf See
benutzt sie sogar eine Harpune. Damit das Spiel nicht in
eine einzige Ballerei und Stecherei ausartet, muss Cate
auch taktisches Konnen beweisen: So lenkt sie Wachter
geschickt von deren Dienst ab und tiberwindet Hindernis-
se. Leider dauert es ziemlich lange, einen Level zu laden.
Teilweise wackelt die Bildanzeige. Bis auf diese kleineren
Schwachen macht das Spiel aber einen guten Eindruck.
Daniela Rothmayer

Lasst euch vom Agenten-
fieber anstecken! Aber
Vorsicht: Keiner lebt ewic

Achtung, die-
se Lady ist
bewaffnet!
Wer sich mit
ihr im Kampf
messen will,
sollte sie
nicht unter-
schatzen.

TREFFSICHER Wenn Cate zum SchieBeisen greift, sollte ;

man besser nicht im Weg stehen.

/

BISSFEST Im wirklichen Leben begegnet man hochs-
tens Borsenhaien. Dieser hier ist jedoch ,echt”!

el e No One Lives Forever

Sy eI RS ARt Sl N e R e PC
Hersteller: . . . .Monolith/Fox Interactive/Electronic Arts
Ganre: = L S B LR S Action/Strategie
Verdffentlichung: .................... Winter 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

ETERNAL DARKNESS
Ausflug ins Reich des Schreckens!
. Bevor der erste Mensch die Erde betrat, gab es

¥ auf dem Planeten bereits seltsame Lebewesen. |
: 7§ Lange haben sie im Verborgenen gelebt, doch

in Eternal Darkness machen sie sich auf, die Erde zu er-
obern. Dieses Vorhaben miisst ihr unbedingt verhin-
dern! Auf eurer Reise durch die Zeit schliipft ihrin 13
verschiedene Charaktere. Sobald ein Ungeheuer euren

Weg kreuzt, andert sich die Bildschirmanzeige. Mit ver- | .'
schiedenen Waffen geht ihr auf euren Gegner los. Je -

nachdem, in welcher Epoche ihr euch befindet, erlebt
ihr euch dabei als Ritter, Klosterbruder oder als Kamp-
fer aus der Gegenwart. Um Eternal Darkness zu einem

echten Gruselerlebnis zu machen, haben die Entwick- :

ler tief in die Trickkiste gegriffen. So wurde der Spei-
cher auf 4 MB erweitert. Die 3D-Engine liefert euch
30 Bilder pro Sekunde, die in Echtzeit vor euch ab-
laufen. Als besonderen
Bonus gibt es jede Menge |
Sprachsamples in Dolby-
Surround-Sound! Um in
den vollen Genuss der
Darstellung zu kommen,
solltet ihr euer Zimmer

DURCH DIE JAHRHUNDERTEAD {ihri i Sc1-
2001 konnt ihr Eternal Darkness ubngens L gUt IE oD

auf dem Nintendo 64 spielen.  lich abdunkeln.

1 I S R i s TP e Eternal Darkness
LT M I SRR B TR S e R S Nintendo 64
3 T R A R R B S e S P Nintendo
GO Action-Adventure
NVerOTtemtlehinGg: o i e i sy iy s e s 2001

[erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

COLD BLOOD

Agenten mit geheimer Mission haben's schwer! =
=i John Cord arbeitet als Agent. Das bringt ihn |
% 5 gleich zu Beginn von Cold Blood in eine auBerst
missliche Lage, denn John wird in der ersten Szene
gnadenlos gefoltert. Wahrenddessen denkt er an sie-
ben gerade vergangene Missionen zuriick, die ihn in
diese Situation gebracht haben. Johns Auftrag war
urspriinglich ziemlich harmlos: Es sollte in der (fiir das
Spiel erfundenen) Sowjetrepublik Volgia einen ihm be-
kannten Agenten aufspiiren, der plotzlich verschwun-
den war. Bald deckt John Cord jedoch ganz andere Din-
ge auf: Der Staatschef von Volgia will die gesam-
te Erde unterwerfen! Die Weltraum-Substanz ,Blue &
Nephilin“ soll ihm dabei angeblich zu besonders

leistungsstarken PCs und Waffen verhelfen. Johns Auf- = :

trag besteht darin, die Angelegenheit sofort zu unter-
suchen. Auf seiner abenteuerlichen Reise gerat der

; Agent in eine Raffinerie,
ein U-Boot und an viele
weitere Schauplatze. Da-
mit er stets die Orientie-
rung behalt, tragt er ein
Navigationssystem  bei
sich, mit dem er Compu-
EISIG John Cords Weg zur Be- tern jhre geheimen Inhal-

freiung der Menschheit fiihrt ihn
unter anderem zu einer Seilbahn. te entlocken kann!

1110 R S PR A e PR e 2 R s Cold Blood
SYEtBNG. o A e e e PC (erhaltlich fiir PlayStation)
Hersteller: . .- .. o iaione o Revolution Software/Ubi Soft
(O 1) T HENRAE s T it B S ST U Sl N ER Adventure
Verottentiichungy:: . Lol i s i Anfang Oktober
]
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut




PROFI FBI-

Agentin Aya
Brea soll den
Wolkenkrat-
zer von der

1 Monsterpla-
ge befreien.

Uberleben ist fiir Aya kein
Zuckerschlecken. Am besten
wehrt sie sich mit Schuss-
waffen gegen Angreifer.
Doch geht die Munition
zur Neige, muss das Madel
auch mal mit primitiveren

| Geraten zuschlagen. Hier

| seht ihr nur ein paar Exem-

| plare aus Ayas Arsenal,

M950 Diese Pistole
fasst bis zu 100 Ge-
schosse auf einmal.

PA3 Bose Ménsterchen

kitzeln wir mit diesem
; Schrotgswehr. G §

TONKA-STAB Sind alle
Magazine erschopft,
hilft nur noch Prigein.

rei Jahre nach der ersten Mitochondrien-
Katastrophe wird auf einmal ein Hochhaus
in Los Angeles von grasslichen Mutanten

heimgesucht. Agentin Aya Brea und ihre FBI-Kollegen
haben die unangenehme Aufgabe, gegen die Monster
vorzugehen. Gliicklicherweise besitzt Aya (dank der Mi-
tochondrien) besondere Krafte, mit deren Hilfe sie Hei-
lungsprozesse beschleunigen und magiedhnliche Angrif-
fe ausfithren kann. Auch handfeste Waffen wie Kniippel,
Betdubungsmittel, Schrotflinten oder Flammenwerfer
finden im Laufe des Spiels ihren Weg in Ayas Inventar.
Um die meisten davon zu bekommen, miisst ihr jedoch
.Bountypunkte® sammeln, indem ihr moglichst viele
Monster ausschaltet. Auf diese Weise gelangt Aya auch
an Zusatzmunition, Schutzkleidung und an Erfahrungs-
punkte, mit denen sie ihre PS|-Krafte starken kann.

MP5AS Auch diese
Maschinenpistole hilft
Aya oft aus der Kiemme.

Um in dem unheimlichen Wolkenkratzer zu iiber-
leben, miisst ihr auBerdem in zahlreichen ab-
wechslungsreichen Réatseln eure Auffassungs-
gabe unter Beweis stellen. Der Schwierig-

hiibsche Heldinnen
liegen voll im Trend.

nE g6 M 20

die Pelle, wirkt ein kraftiger Plasmaschock Wunder.

it

SCHROTTREIF Die Mutanten haben Ayas Auto einer
kleinen Schonheitskur unterzogen.

SUPERGIRL Dank ihrer veranderten Gene bleibt Aya
langer jung. AuBerdem verfiigt sie iiber PSI-Krafte.

keitsgrad der Puzzles schwankt zwischen simpel
und anspruchsvoll. Da ist es hilfreich, dass man
im Inventar erkennen kann, welche gefundenen
Gegenstdnde besonders wichtig sind.

Bei der schaurigen Fortsetzung des nur in Japan erschie-
nenen Parasite Eve haben sich die Squaresoft-Entwickler
stark von Resident Evilinspirieren lassen und die Kampf-
steuerung fliissiger gestaltet als im ersten Teil. Das
Ergebnis sieht mit seinen prachtig ausgeschmiickten
Renderhintergriinden klasse aus; die-Bedienung ist gut
durchdacht und schnell erlernbar. Und im Gegensatz zu
den Runden-Kampfen ihres ersten Abenteuers muss sich
Aya Brea jetzt in Echtzeit gegen die monstrdsen Angrei-
fer behaupten, was dem Spiel eine gute Portion mehr
Spannung verleiht. Mit der Soundkulisse haben sich die
Square-Leute jedoch nicht viel Miihe gegeben. Sprach-
ausgabe gibt es keine, und auch die Musik klingt
ziemlich unspektakular. Schade, da der Titel ansonsten
wirklich toll gelungen ist!

Stefanie Schetter

GESCHOCKT Riicken euch mehrere Biester zugleich auf

!

DENKSTE! Manche Monster sind gegen Ayas PSI-An-
griffe gefeit und konnen die Heldin kurzzeitig Iahmen.

¢ ¥ l A
/5 Was zum Henker!?
4 S R

// ¢ 7 7 3‘;’

& LUFT ANHALTEN! Aya sitzt in der Desinfektionsanlage

fest. Das diirfte auf Dauer etwas ungesund werden.

[ S —

FUSSABTRETER Was liegt denn da Hassliches vor der
Glasfassade herum? Besser nicht aufwecken!

Hepstallars ol sl v Square Europe
| Verdffentlichung: . .25. August
o Prels: ......, ca. DM 90,-

. Spieleranzahl:

Genre: .. n-Adventure

Deutsche Texte

 Detaillierte und stimmungs-

¢ volle Grafik, abwechslungs-
reiche Rétsel, gelungene
Bedienung

| Recht schwacher Sound

Alters-
| freigabe:
Ab
16
Jahren




Die Fortsetzung d'
explosiven Arcade-
Oldies im Import-Test

/i T OFFIZ)
‘\OGGAMEa AND MORE /A

IMPORT TEST

RISKANT Welchen Schaden eine Bombe verursacht,
Iasst snch oft nicht genau voraussehen.

Weg bomben und euch mit Bésewichtern herumschlagen.
Das Spiel enthalt insgesamt fiinf Mehrspieler-Varianten, in
denen ihr mit bis zu vier Teilnehmern per Splitscreen iiber
den Schirm marschieren konnt. Den Zugang zu diesen
Multiplayer-Modi misst ihr euch allerdings erst einmal
verdienen, und zwar im Story-Modus. Hier tretet ihr im
Alleingang eine Art von Action-Adventure an. Doch ihr
seid nicht ganz ohne Hilfe unterwegs.

Euer knuddeliger Freund Pommy, der wahlweise
von der CPU oder einem Mitspieler gesteuert
werden kann, greift euch auf eurer Abenteuer-
Reise unter die Arme. Anders als im ersten Bom-
berman-Spiel bewegt ihr euch von Raum zu
Raum vorwairts. Betretet ihr ein Zimmer zum
zweiten Mal, so erscheinen argerlicherweise alle
Hindernisse und Gegner, die ihr beim ersten Mal
bezwungen habt, wieder. Um die Mini-Ratsel zu
losen, ist es jedoch immer wieder erforderlich, an
bereits besuchte Orte zuriickzukehren.

Leider sind die Continue-Punkte ziemlich sparlich im
Spiel verteilt, so dass ihr nicht zuletzt dank der knackigen
Endgegner die meisten Levelpassagen mehr als einmal
durchkampfen werdet. Insgesamt macht die Story-Varian-
te daher wesentlich weniger SpaB als die Multiplayer-Ab-
schnitte. Dort gerat allerdings immer wieder mal der Spiel-
fluss ins Stocken. Und das, obwohl das Spiel technisch
wirklich nicht gerade die letzten Reserven der Konsole
ausschopft! Grafik und Sound sind absolut nicht mehr
zeitgemal und gehen gerade noch als mittelmaBig durch.
Um die Texte der US-Importversion zu verstehen, braucht
ihr keine Englisch-Experten zu sein, Grundkenntnisse
solltet ihr jedoch schon besitzen.

Stefanie Schetter

ie im Vorganger Bomberman 64 konnt
ihr auch in The Second Attack! zusam-
men mit euren Freunden durch die |

hindernisreichen Fantasie-Levels ziehen, Kl6tze aus dem ©

RIESIG In einem Multiplayer-Modus kdnnt ihr zum
Riesen mutieren und ganze Gebdude zerkriimeln.

| EINZELKAMPF Vor den gemeinen Boss-Gegnern driickt

sich euer Freund Pommy. So ein Feigling.

WIE IN ALTEN ZEITEN Streckenweise erinnern die
Levels an den bekannten Geschicklichkeits-Vorganger.

Hersteller: . . .Vatical Entartlinmentlﬂudson
Varéffentﬁchung. .. . . .Noch nicht bekannt

L Prefe:cal tuuian L 2 -y i es 8. DM 130,
Spielennum. ,1
Genre: ....... e . .Geschicklichkeit

Sprache:

¢ .Engliﬂ:h (Us-lmport)

CHASE THE EXPRESS

Versteckspiel in einem entfithrten Zug

Die so genannten ,Ritter der Apokalypse” ff
haben einen Zug mit dem Namen Blue Harvest =

inklusive eines franzsischen Botschafters in ihre
Gewalt gebracht. Von dem Sicherheitskommando, das
gegen die Terroristen vorgehen soll, werden fast alle
Mitglieder getotet. In der Rolle des (iberlebenden
Einzelkampfers Jack Morton durchstreift ihr nun die
Wagons, lest Nachrichten, sammelt Gegenstande und
benutzt sie, um ziemlich lappische Ratsel zu |osen. Hin
und wieder lauft euch einer der Terroristen (iber den

Weg und es kommt zu einer SchieBerei. Das Spielprin- -
zip erinnert stark an Resident Evil, auch das Inventar
und das Speichersystem sind fast komplett identisch. =

AuBerdem spielt wie in Metal Gear Solid der Funk- =
verkehr eine groBe Rolle. Leider wirkt die Story ziem- =~
- lich abgedroschen und die
schlafmiitzige Synchroni-
sation wirkt nicht gerade
spannungssteigernd. Die
Auflosung der Hinter-
griinde ist grob und die

IIM DICIII Nu:ht immer geimgt
es dem Helden, sich an den

Basewichtern vorbeizuschleichen,  schen dbrig.

IO v e e e S Chase the Express
V(] e s i e O e e i e e PlayStation
| e S R R R e e e SCEE §
Genre ................................... Action-Adventure
P i e e i e ca. DM 90,-
Verﬁﬂentlichung ............................ 6. September

spielspass
| 10 2030 40 50 60 70 80 90 100

69%

KISS: PSYCHO CIRCUS -
THE NIGHTMARE CHILD

Hickhack und Hardrock im Gruselkabinett .
== Vier Helden, die den Bandmitgliedern vonKISSrecht

PC

bende Horror-Welt voller wuselnder Riesenspinnen und
damonischer Gegenspieler. Aus der Ego-Perspektive lenkt
ihr eure Figuren zu Rockmusik und gruseligen Sound-
effekten durch feurige Achterbahnen und iiberdimensio-
nale Bibliotheken. Jeder Charakter besitzt ganz spezielle
Fahigkeiten, kampft mit seinen eigenen Waffen und muss
die Einzelteile einer bestimmten Riistung zusammen-
klamusern. Der GroBteil des Spiels besteht darin, Mons-
termassen zu zerstiickeln, wobei einige nur mit bestimm- |
ten Waffen erlegt werden konnen. Die so genannten
Ratsel sind so simpel, dass sie kaum einen Spieler langer =
beschéftigen werden. Eine Hilfe-Funktion am Bildschirm-
rand stoBt euch praktisch
mit der Nase auf die Losun-
gen. Sowohl Einzelspieler-
als auch der Mehrspieler-
modus fiir bis zu sechzehn
Netzwerk-Teilnehmer {iber-
zeugen durch abwechs-
METZEI.EI In den skurrilen lungsreiches  Leveldesign

Welten treiben sich irrwitzige ;
Clownsfiguren herum. und gelungene Grafik.

111 R e Do e Kiss: Psycho Circus - The Nightmare Chlld

System: .
Hersteller: ...

B e s Bk e o e ca. DM 80, :
Verdtientiching: . i cle i e s e August

7 5 %

' spielspass
10|:2’0 30 40'?0 60 70 80 90 100

S—

Grafikqualitat der Video- |
sequenzen lasst zu wiin- |

£ ahnlich sehen, durchqueren jeweils eine haarstrau- =
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SEILTANZER Unter dem Netz schweben noch gelbe Lums! Um da ranzukommen, muss

Rayman sich wohl auf die Unterseite des Geflechts wagen.

~ ARMMUSKEL-TRAINING Wurzeln und Ranken dienen
oft als natiirliche Leitern oder Briicken.

s steht nicht gut um Raymans idyllische Hei-

mat! Eine Piratenbande hat den Kern der Welt

in Stiicke gesprengt und die Bewohner gefan-
gen genommen. Nur Rayman gelingt die Flucht und ein
atemberaubendes Abenteuer nimmt seinen Lauf. Ihr steu-
ert den Helden iiber dreidimensionale Plattform-Passagen
voller verzwickter Fallen, durch Hohlen, Schiffsabteile und
vieles mehr. Abwechslungsreiche Geschicklichkeits- und
Ratselaufgaben, eine relativ geradlinige Story und lustige
Mini-Spiele lassen keine Minute Langeweile aufkommen.
Nicht nur argerliche Piraten, auch Piranhas, fliegende
Bomben, Laserschranken und Pulverfasser erschweren
dem Helden das Vorankommen und halten euren Adrena-
linspiegel im oberen Bereich.

Zum Gliick kann Rayman Energiekugeln auf An-
greifer und Hindernisse schleudern. Um alle Le-
vels betreten zu konnen, miisst ihr nebenbei in
jedem Abschnitt eine bestimmte Anzahl von Lums

JUHU! Hinter der Seeschlange diist Rayman iiber die
Wasseroberflache der Siimpfe.

aufsammeln, auBerdem stoBt ihr immer wieder
auf gefangene Freunde, die befreit werden miis-
sen. Innerhalb eines Levels gibt es zwar hin und
wieder Continue-Punkte, richtig speichern kdnnt
ihr jedoch nur zwischen den Passagen.

Raymans 3D-Welt sieht auch auf der PlayStation einfach
super aus. Die Landschaften sind mit den schonen Textu-
ren, den glitzernden Wasser-Effekten und der stimmungs-
vollen Beleuchtung eine wahre Pracht. Alle Zwischense-
quenzen sind professionell synchronisiert, allerdings
klingen die Sprecher oft ziemlich verschlafen. Richtig
genial ist die raumliche Soundkulisse — je nachdem, wo-
hin ihr euch dreht oder bewegt, nahern oder entfernen
sich die Hintergrundgerausche. Rayman und seine Freun-
de bewegen sich ruckelfrei durch die Levels, nur die Ka-
merafiihrung ist gelegentlich recht uniibersichtlich, was
fiir den Helden fatal enden kann.

Stefanie Schetter

EINSAMER HELD Der ar-
me Rayman muss im Al-
leingang die Piratenban-
de bekampfen, die seine
Freunde gefangen halt.

SCMATTEN

TIMING Mithilfe seines Schattens kann Rayman die
Entfernung zur nachsten Plattform abschatzen.

B Harcteller s e Ubi Soft
o i E ..../. September
Ca. DM %0,

i Jump&Run
e, dt. Sprache

] Abwechélungsreiche und
¢ spannende Aufgaben,
super Grafik und Sound

1-'-eils .etv;a.as unpraiséhé
¥ Kamerafilhrung

Alters- | Grafik: .% i
| freigabe: : f 89
Beschr'a'n-_ ' Sound: 92%

kung




dass Joanna sich wirksam verteidigen kann.

eine Frage, Perfect Dark ist ein absoluter Top-
Thriller. Aufgrund der aggressiven Darstel-
lung ist der Titel allerdings eher fiir Altere
geeignet. Im Verlauf dieses Spiels gerat die Topagentin

GUT GERUSTET 40 verschiedene Waffen sorgen dafiir,

Joanna Dark in den Mittelpunkt einer Verschworung,

bei der die CIA und die NSA kraftig mitmischen. Noch da-
zu sind zwei fremde Spezies aus dem All in die turbulen-

ten Vorkommnisse verwickelt.

Der Osterreich-Import besticht durch atemberau-

bende Multiplayer-Sequenzen. Fiir die Ein-Mann-

TUNNELBLICK Perfect Dark erfordert vollen Einsatz.
Wird die Agentin ihren Auftrag erledigen konnen?

Missionen braucht ihr auf jeden Fall das Expan-
sion Pak. Einziger Unterschied zur amerikani-
schen Ausgabe sind die gut iibersetzten deutsch-
sprachigen Untertitel.

Fiir unbeschréanktes Spielevergniigen sorgen 40 Feuerwaf-
fen, ein eingebauter High-Res-Modus, der die Grafik auf-
pappelt, und die knallharte Hintergrundgeschichte. Be-
sonders toll geworden ist die hervorragende Soundkulisse,
mit der euch Perfect Dark die Ohren umspiilt.

Daniela Rothmayer

Superagentin BETK
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minﬁtionsgalge und i T‘!’
eSehick sind gefragt | % w !
in unserem Action- Vi
Adventure- und P u s
Rollenspielteil. Zahllose ;" "«
Geheimnisse gibt es zu
liiften, anspruchsvolle
Missionen zu losen,
verwirrende Ratsel zu
entwirren und pflf'hge
Aufgaben zu bewalﬂgen
Hier konnen sich alle “. e %
cleveren Sherlock Holmes, Elfen Zwerge und ’;.. {
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst
austoben. Nur wer es schafft, sich in den
Fantasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Alone In The Dark: NewN. ..PC.......... 10. November 2000 |
Final Fantasy IX .......... PEC e November 2000
Zelda: Majora's Mask ... ... T R 4. Quartal 2000
The Road to El Dorado . .... DEL G November 2000

eure hits

Hier kénnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am
liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt
das Ganze an GAMES AND MORE.

FinalFantasy V=i ool vs s o e oo
AlNdra. 2 o i e N
Baldurs:Gate . . s byl i o
GaupletLegends:.- .2 o S TSR TS

Star Ocean—The 2ndStory ...........ccovveonnd
Zelda: Ocarinaof Time i s v is s v
Diablo 2 oo i s A R e S R
Gabriel Knight Il o s i e e s
VagrantiStory . el ol SR e
SaGa Frontierd . cohs wilon Sueen s skt e iaey

OVONANAWN~

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich
Adventure und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst,
welche Spiele euch die meisten Abenteuer und die
groBte Herausforderung bieten.

Konami

.................. Mitsui |

.................. Interplay

................ LucasArts

...................... Activision §

........ Electronic Arts

Adventures sind fiir den
Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbhar.

BALDU

Ziickt die Klingen,
poliert die

Zauberstabe -
die Fortsetzur
des RollenspjiglF
Hits naht! _

i .%{. .

L4

Havas Interactive

VAGRANT STORY ............ Square Europe

gDIABLO r R RS B Havas Interactive |
FINAL FANTASY VI ............. Squaresoft
GRANDIA ., .. i e e s Ubi Soft
SAGAFRONTIER2 .............. Squaresoft |

| PSI-KRAFTE In dieser Festung miissen sich die Helden

icht nur gegen korperliche Angriffe wehren.

mochtet gleich in den zweiten einsteigen? Kein
Problem. Euer Held hat namlich zu Beginn des Spiels
das Gedachtnis verloren, so dass seine Gefahrten ihn —
und euch — erst einmal tber die vorherigen Ereignisse
aufklaren miissen. Das Tutorial macht euch schnell mit
den Regeln vertraut und in eurem Journal kénnt ihr
nachschlagen, welche Auftrage ihr schon bewaltigt habt
und welche noch vor euch liegen. Bei der verzwickten
Handlung mit den vielen Nebenaufgaben kann man so
ein selbstschreibendes Tagebuch wirklich gut brauchen.

I hr habt den ersten Baldur’s Gate-Teil verpasst und

Auch die intelligente Karte leistet euch auf eurer
Reise gute Dienste. Viele wichtige Orte werden
automatisch vermerkt, doch ihr konnt auch
selbst Eintrage vornehmen. In der neuen
Ubersichtskarte erkennt ihr auch die genauere
Umgebung, in der sich eure Abenteurer-Gruppe
befindet. Zu den weiteren Neuerungen zahlen
die drei zusatzlichen Charakterklassen Hexer,
Monch, Barbar und die Rasse der Halborks. Mit
der notigen Ausriistung konnt ihr die ,Berufe”
eurer Figuren jeweils noch genauer ausfeilen.
So darf sich beispielsweise ein Krieger auf
seine bevorzugten Kampf- und Waffenarten
spezialisieren.

Die Landschaften werden zwar immer noch zwei-
dimensional aus der Vogelperspektive dargestellt, aber
sie sehen noch um einiges schicker aus als im Vorganger.
Gebaude und andere Objekte machen trotz 2D-Technik
einen sehr plastischen Eindruck und tolle Lichteffekte
sorgen fiir dichte Atmosphare. Die Charaktere selbst sind
dreidimensional und bewegen sich relativ lebensecht.
Besitzer von langsameren Rechnern konnen (ibrigens
zugunsten eines flissigeren  Spielablaufes  die
Bildauflosung von 1.024x768 auf 800x600 Pixel
herunterfahren.

Stefanie Schetter

GEHAUTET
Dieser Kerl
tragt die
Gesichter
seiner
getoteten
Gegner als
Maske —
Pfui Teufel!

M

i

BEI FUSS! Magler diirfen fremde Wesen um Hilfe

' anrufen und sie an ihrer Seite ins Gefecht schicken.

UBERSICHTLICH Der vergrdBerte Kartenausschnitt

macht die Details eurer Umgebung erkennbar.

SCHARFE SCHEREN Der Wichter dieses Palastes ist |
eine ganz schon ,harte Nuss”.

Titel iy Baldur's Gate 2 - Schatten von Amn
Systemin S e R R A e S PC
Hars el lar: o s e Bioware/Virgin
GENYATE, o TGOS, 1 Rollenspiel
Veroffentlichung: =i i vt e ool September

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




ROSAROTE RAUBER Mit seinem neuen Piratengefahrt

igentlich sieht es aus, als sei Guybrush
EThreepwood am Ziel seiner Traume - die

kratzbiirstige Elaine hat sich zum Jawort
durchgerungen und teilt mit dem tolpatschigen
Méchtegern-Piraten ein schmuckes Haus auf der
idyllischen Affeninsel. Doch als das Parchen aus den
Flitterwochen nach Hause kommt, hat ein mysteridser
Charles L. Charles Elaine fiir tot erklart, ihre Residenz zum
Abriss freigegeben und ihre Gouverneurskarriere ins
Wanken gebracht. Um den Ruf seiner Liebsten
wiederherzustellen (und seinen eigenen Magen zu fiillen),
spannt Guybrush die Segel und geht wieder mal auf
Kreuzfahrt.

Auf vier Inseln erwarten euch - ganz ohne Action-
Parts! — massenweise ulkige Ratselaufgaben
im typischen, abgedrehten Monkey Island-Stil.
Die schon kultverdachtigen Schimpf-Schwert-
Kampfe wurden von Beleidigungs-Armdriick-
Wettbewerben abgeldst, natiirlich machen
wieder einmal Affenhorden die Gegend unsicher
und in verschiedenen Kneipen und Liden
erwarten euch neben zahlreichen neuen
Charakteren auch Bekannte wie die beleibte
Voodoo-Lady oder das Plappermaul Stan.

Grafik und Steuerung entsprechen weitgehend denen von
LucasArts’ letztem Adventure-Hit Grim Fandango: Die
Hintergriinde sind zweidimensional, unbeweglich und
comichaft verschoben, aber durch intelligente Kame-
rawinkel sehen sie richtig plastisch aus und die Figuren
kdnnen frei darin herumtapsen. Ihr lenkt sie nunmehr per
Tastatur oder Gamepad, die Maus dirft ihr in der
Schublade lassen. Guybrush und seine Sippschaft kommen
tbrigens zum ersten Mal im 3D-Gewand daher und
machen darin eine erfreulich gute Figur. AuBerdem lassen
sie sich fliissiger steuern als ihr Vorganger Manny Calavera
und laufen nicht mehr sténdig gegen herumstehende
Objekte.

Stefanie Schetter

im Barbie-Look schippert Guybrush durch die Karibik. &

e

Guybrush bei seinen Lehrern nicht so gut an.

Ewigkeit auf der Affeninsel gestrandet.

AFFENTHEATER Der ausgekochte Freibeuter nimmt es

£ mit jedem Urwald-Ungetiim auf!

VOM PECH VERFOLGT
Guybrush lasst
wieder mal keinen
Schlamassel aus!

PHANTOM-DUELL Mit seinen Piratenspielchen kam

ALTE BEKANNTE Der alte Herman ist schon vor einer

4 Die Geschichte beginnt ungewd
ﬁmltdem Tod der Hauptfigur. Eike Ki

Hedstelar B v tel o A e e LucasArts/THQ
(7 T e e B Sl R e R T s LR S Adventure
Veroffentlichung: o0 oo n o i November
erster eindruck

ungeniigend. geht so sehr gut
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KOUDELKA

Unheimliches Action-Rollenspiel s
Vor ein paar Monaten haben wi
Version von Koudelka schon:
angespielt — jetzt steht fest, dass das viel
versprechende Rollenspiel im Herbst auch in
Deutschland erscheinen wird. Und zwar mkluswe
kompletter Sprachausgabe. Zusammen
hochkaratigen Rendersequenzen ergib
Datenstoff, um vier CDs zu fiillen. Doch nul
junge Koudelka verfiigt iiber Kontakte zu
folgt einem Ruf aus dem Jenseits in ein verlassenes
Kloster, wo sie auf den jungen Abenteurer Edward
und den Bischof James O'Flaherty trifft. Zu dntt
erforschen die Helden das geheimn
Gemduer — das selbstverstandlich
Spukgestalten heimgesucht wird. Steht
auf der Tagesordnung, schaltet di
die  runds
Gefechte in eine speziell
Ansicht um. Davon
abgesehen steuert sich
das Spiel ahnilch wi em

»
3
W

SCHAURIG Die detaillierten
Hintergrinde im  Gothic-Stil
machen Lust auf mehr.

.PlayStation
5 .. .Infogrames
GeliFes s v e G e S T e Rollenspiel
Veroffenﬂidlung .............................. September

erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
(s

SHADOW OF MEMORIES

Mystery-Krimi von den Silent-Hill-Mac

des Spiels, steht schon auf der Schwelle zum

Jenseits, doch er bekommt noch eine letzte Chance, sein
Schicksal zu wenden. In einer Zeitreise durch mehrere
Jahrhunderte darf Eike versuchen herau :
es auf ihn abgesehen hatte und welcl'%‘_ ‘
seinem Tod filhrten. Ob es ihm gelingt, mit hilfe
gesammelten Informationen den Lauf Erefgmssﬁu
verandern und sein Leben zu retten? Die Zeit, die euch in
jeder Woche zur Verfiigung steht, ist namlich knapp
bemessen und geht unaufhaltsam vorbei ... Die Idee tst
zwar nicht mehr ganz neu und wurde schon in:
Filmen verwurstet, aber sie diirfte prima
abgeben. Vorausgesetzt, die Umsetzun
bedenkt man, dass das Entwicklerteam
‘ Memories

Vampir-Epos S
verantwortlich war, sieht
es fiir den Titel ja ziemlich
rosig aus. Besonders ge-

SCHNEEFLOCKCHEN  Mode,

Baustil und auch das Wetter

wechseln je nach Zeitepoche.  Wirken erd!

11 ARG e S T Sl Shadow of Memories

Verﬁffenﬂldlung ........................... 1. Quartal 2001
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
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SCHEUSAL Vor einem
solchen Ekelpaket
nehmen nicht nur
Prinzessinnen ReiBBaus.

MARCHENKULISSE Mit seinem Fantasy-Charme zog
Silver auf dem PC viele Spieler in seinen Bann.

er fiese Silver ist auf der Suche nach einer
Braut. Dummerweise ist der Kerl so widerlich,
dass keine ihn freiwillig nehmen wiirde. Also

kidnappt der Tyrann kurzerhand alle hiibschen Damen des
Reiches, um seine Wahl zu treffen — inklusive der Geliebten
unseres Helden.

Dem passt das natiirlich gar nicht, also nimmt er
ein paar Fechtstunden bei seinem Opa und stapft
los, um seine Liebste zuriickzuerobern. Unterwegs
trefft ihr auf unterschiedliche Nebencharaktere,
sammelt Items und boxt euch durch Walder, Ver-
liese und alte Gemauer. Die Bandbreite von Waf-
fen, mit denen ihr euren Widersachen das Leben
schwer machen konnt, umfasst verschiedene
Schlag- und Schusswaffen und auch magische
Gegenstande finden ihren Weg in euer Inventar.

Leider ist die technische Umsetzung des PC-Titels fiir die
Dreamcast-Konsole nur halbwegs gelungen. Wahrend die

alalterliches

euerinait

ddischer Grafik |

b

oo

" MESSERCHEN GEZUCKT! Zum Gliick findet ihr im Laufe des Spiels viele verschiedene

Waffenarten, von Steinschleudern bis zu magischen Eis-Schwertern.

TROLL-HORDEN In der Bibliothek wimmelt es von klei-
nen Qualgeistern. Die Hintergriinde sind vorberechnet.

Steuerung mittels PC-Maus recht leicht von der Hand geht,
hilft auf dem Dreamcast oft nur wildes Controller-Knopfe-
Driicken, um einen Kampf heil zu (berstehen. Auch das
Meniisystem ist nicht gerade Gamepad-tauglich.

Die Grafik erreicht nicht anndhernd die Qualitat
anderer aktueller Dreamcast-Titel. So bewegt ihr
euch wie in der guten alten Zeit durch recht steife
2D-Landschaften mit festen Kamerawinkeln,
wobei eure Figur oft ziemlich klein dargestelit
wird. Bei der Animation der Hintergriinde und der
Gestaltung der Figuren haben die Programmierer
ebenfalls zie|;|1Iich gespart.

Das Gameplay und die marchenhafte Atmosphare von
Silver diirften bei Freunden fantastischer Rollenspiele und
Action-Adventures jedoch recht gut ankommen — voraus-
gesetzt, sie arbeiten sich in die unhandliche Steuerung ein
und konnen auf blitzblanke 3D-Grafiken verzichten.
Stefanie Schetter

I

% i

MINI-MANNCHEN Durch die unbeweglichen Perspek-
tiven gerat der Held oft zum kleinen Pixel-Haufchen.

Spieleranzahl: ..........
RGenre: ...l e

| Gute Atmosphére, deutsche
' Sprachausgabe

';e;:hnisch nur Durcﬁschnitt.
unpraktische Steuerung
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Du wolltest . cilige = S
dich schon g ;o
immer ein- 4
mal wie ein
echter FuB-
ballstar oder
ein gefeier-
ter Tennis-
Profi fiihlen? =
Kein Problem! In
unserer GAMES-AND-
MORE-Sport-Zone fin-
dest du die heiBesten neuen Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Basketball bis
Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in sei-
ner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Tony Hawk's Pro Skater 2 .. .PC ............ 21. September 2000
Tony Hawk's Pro Skater2 .. .PS ......... 28. September 2000
1552000 i ol i NBd o vvicea, September 2000

September 2000

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten
spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze
an GAMES AND MORE.

5 Tony Hawk's Skateboarding .............. DC/PS/NG4
1 VRN 20000. s i e e s s e e PC/PS
2 Anstoss Premier Manager .........coi0viieinans PS
7 i RonaldoMz-Faothall:i i il sl Sai s b e B s PS
4 'WWEFSmackBDownl-.. . Lol vl sl it oo PS
3 CHBAR000: - e e e e PC/PS
6 WWF Wrestlemania2000 .............c00uvnnn N64
9 :SSPro Evolutlon: ... 0o l. s Ll DC
10 SUEERSErtloar 0 DC/PS
8 INBA 2l il e e R DC

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Sportspiele euch den gréBten Fun und die

meiste Action bieten.
1 NBAJAM 2000 .0l il iha Acclaim
FEAGO Electronic Arts
MADDEN NFL 2000........... Electronic Arts
EMARIOGOLE . * i sl Nintendo
! WWEF WRESTLEMANIA . ................ THQ
.Access Software
.............. Electronic Arts
........ +vvvn.....Electronic Arts
.................. Electronic Arts
WWF SMACKDOWN! ......ovvnnnnnnnss THQ
TONY HAWK'S SKATEB. ........... Activision
1SS PROEVOLUTION .. .. evvvnneenns Konami
NBALIVE2000 a0 b Electronic Arts
= FUERAISTRIKER i) i Infogrames
WWF SMACKDOWN! ............uveuns THQ

Konami schickt den
Nachfolger von
ISS 98 aufs Feld.

't Wenn es geregnet hat, rutschen viele

Ispieler auf dem nassen Boden aus.

-3 &
g o

17 F\A L____1Con | GKI
R_Dawson D<o -2 B _ Samzares R

ING Elfmeter solltet ihr in der Trainingseinheit
unbedingt iiben, damit sie sicher im Netz landen.

ald ist es so weit: Mit /SS 2000 wird im Sep-
tember ein FuBball-Knaller auf den Markt
kommen. Damit ihr von Anfang den Ball im
Spiel halten konnt, haben die Entwickler die ausgeklii-
gelte Steuerung der beiden Vorganger nahezu vollstandig
iibernommen. So konnt ihr schon nach kurzer Zeit mit dem
Leder umgehen. Durch die Bedienung der C-Tasten ver-
sorgt ihr eure Mitspieler mit gekonnten Steilpdssen und
spielt eure Gegenspieler geschickt aus. Aufgrund der viel-
faltigen Einstellungen ist es euch moglich, in das Ge-
schehen auf dem Platz einzugreifen und auf den Spiel-
verlauf zu reagieren.

Die Anzahl der verfiigharen Nationalmannschaf-
ten haben die Entwickler gehorig aufgestockt:
So konnt ihr zwischen 100 Mannschaften aus al-
len Landern der Welt eure Favoriten auswahlen.
Allerdings werdet ihr keine bekannten FuBball-
stars finden, die Spieler laufen unter Fantasie-
namen in die Stadien ein. Trotzdem sind verbliif-
fende Ahnlichkeiten mit den weltberiihmten
Profis festzustellen. Ob ihr die richtige Mann-
schaft ausgesucht habt, werdet ihr in der EM, der
WM oder der Weltliga schnell bemerken. Natiir-
lich muss die Mannschaft vor ihrem groBen Spiel
ein umfassendes Training absolvieren.

Neben den bekannten Modi findet ihr als neue Option den
Karriere-Modus, in dem ihr als Nachwuchstalent auftre-
tet, mit dem Ziel, in die Nationalmannschaft zu gelangen.

\ ZUNG Diskussionen mit dem Schiedsrichter
sind bei solchen groben VerstdRen sinnlos.

Als Neuling misst ihr eure Fahigkeiten verbessern und
lernt nebenbei, das Leben eines FuBballspielers zu meis-
tern. In diesem Modus und allen anderen Optionen profi-
tiert ihr von einer gestochen scharfen Auflosung. Grafisch
hat sich /S5 2000 im Vergleich zur Vorgangerversion
gehdrig gesteigert. So rutschen die Spieler bei einem
schnellen Antritt auf dem Rasen aus, drangen ihr Ge-
geniiber weg oder verstricken den Schiedsrichter in hefti-
ge Diskussionen.

Auch die Stimmung in den zehn unterschiedlichen Stadien
kommt nicht zu kurz: Die deutschen Stadionsprecher ha-
ben immer den passenden Spruch auf den Lippen und der
Fanblock feuert seine Mannschaft lautstark an. Der einzi-
ge Mangel an diesem Spiel sind die stérenden Ruckelein-
lagen. Bleibt zu hoffen, dass diese in der fertigen Version
nicht mehr auftreten.

Esther Hélderle

V]| 1] O b T Rl S e s ISS 2000
SYSTenN: . e e Nintendo 64
Hersteller: . i . G e e et Konami
GO, i s e s e e S T FuBBball
Verdffentlichung: .................... .September
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut



(ame Casts for
camaBay” (AMES.

alle, die auch mal was einstecken wollen.

Das haut Game-Boy-Spieler um: Als Dankeschén
fiir ein GAMES-AND-MORE-Abo gibt's jetzt gratis
fiinf ultracoole Game-Boy-Game-Cases. Fiir

ICASE

Chaos hat ein Ende - mit
den praktischen Boxen

zum sicheren Verstauen aller
Game-Boy-Spiele.

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

GAMES AND MORE im Abo -
deine Vorteile:

» Infos iiber die neuesten Games,
aktuelle Tests, Tipps, Tricks
und News

> Fiir PlayStation, Nintendo 64,
Dreamcast, PC und Game Boy

» Lieferung per Post frei Haus,
die Versandkosten iibernimmt
der Verlag

=
o

: FT IM HEF : i ¢
uAMEs?AND
e IVI()RE '

D AT

(DM 46,-/Jahr (= DM 3,83/Ausg.); Ausland: DM 70,-/Jahr; OS 348,-/Jahr)

Das Heft geht an: (itte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort
Telefon-Nummer

Rechnungsadresse:

Name, Vorname
StraBe, Nr.
PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer

Das Abo gilt filr mindestens 1 Jahr und verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr,
wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird.

Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir
GAMES AND MORE.

I%1 JA, ich mochte das GAMES AND MORE-Abo

Datum/1. Unterschrift Abonnent (bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung kannst du innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen,
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an:
GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einver-
standen, dass die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

Datum/2. Unterschrift Abonnent (bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[:' Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

P3 GM 07

D Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)



VORSICHT! Waluigi, der Neuling im Mario-Team, ist ein

Fiesling wie sein Bruder Wario.

PACKEND Schon nach kurzer Zeit entwickeln sich span-
nende Matches mit knallharten Ballwechseln.

PERFEKT Die eingangige Steuerung ist sehr effektiv
und erméglicht es euch, den Ball genau zu platzieren.

piel, Satz und Sieg: Mario Tennis 64 ist ein
S spannender, kunterbunter und technisch aus-

gefeilter Kampf um die gelbe Filzkugel. In ei-
nem packenden Match konnt ihr zwischen 14 Spielern
wahlen, wobei euch selbstverstandlich auch Luigi, Peach,
Yoshi, Toad oder Bowser zur Verfligung stehen. Auch ein
neuer Mitspieler tummelt sich auf dem Platz: Waluigi. Wie
sein Bruder Wario kann der schlaksige Waluigi richtig fies
sein und jagt mit harten Grundlinienschlagen die Gegner
tiber den Rasen.

Jeder der Tennisspieler verfiigt ither bestimmte
Fahigkeiten: Wahrend Yoshi am schnellsten den
Ballen hinterherlauft, erweist sich Mario als ein
begnadeter Alleskonner und liefert sich mit sei-
nen Gegnern heftige Duelle auf Hart-, Sand- oder
Rasenplatzen. Neben dem Einzelmatch oder den
Turnieren konnt ihr auch in Minispielen wie dem
Ring Shot, dem Bowser Court oder der Piranha
Challenge Mario und Co. das Racket schwingen
lassen. So sorgen beim Spiel auf Bowsers Court
iiber dem Netz verteilte Gegenstande fiir er-
schwerte Bedingungen. Im Turniermodus, der

g it

KAMPFERISCH Figuren zeigen mit Wutausbriichen
ihre Unzufriedenheit iiber misslungene Ballwechsel.

iibrigens auch im Doppel gespielt werden kann,
gilt es verschiedene Pokale zu ergattern.

Wahrend ihr in den ersten Matches keine Probleme habt,
euer Gegentiber auszuspielen, erwarten euch in den hohe-

ren Levels zahere Tennisspieler. Nur mit der richtigen Taktik &

konnt ihr die ausgefuchsten Gegner besiegen. Hilfreich ist
hier die groBartige Steuerung: Durch wiederholtes Driicken

der A= und B-Taste konnen z. B. die Grundschlage zu einem =

umfangreichen Schlagrepertoire ausgebaut werden.

Schon nach wenigen Minuten iiherraschen die
Spieler mit gefahrlichen Netzattacken, wuchtigen
Passierbéllen und zdhen Grundlinienduellen. Von
der grafischen Umsetzung werdet ihr begeistert
sein, denn die Entwickler haben sich viel Mithe ge-
geben. So tobt der eine oder andere Spieler, wenn
ein Ball ins Aus geht, oder jubelt iiber einen gut
platzierten Ball. Technische Mangel gibt es hier
nicht, eine perfekte Kameraeinstellung sorgt fiir
Durchblick und die witzige Soundkulisse bietet
euch die nétige Unterstiitzung.

Esther Holderle

SIEGER Ahnlich wie bei Mario Kart konnt ihr euch im

Turniermodus verschiedene Pokale erkampfen.

1 GRANDIOS Mario
8 und seine Freun-

1 de haben auch im
Tennis die Nase
vorn und werden
selbst Sportspiel-
muffel aus der
Reserve locken.

Mari is 64

B Hersteller: o oo Lo Nintendo

- | Veroffentlichung:
| Preis:

e freigabe:

| nicht -50und:. ‘ % Ho
gepriift " 77 e

Quartal (Import aus Japan)
Ca. DM 120,-

s jépanisch :

Ein grafisch und technisch
Igegv'orragend umgesetztes
pie

Nichts - das Spiel ist ein
Muss fiir die N64-Samm-

lung!
l Grafik: 82%

Alters-

Noch




STARS 200

Anpfiff! ElectroniCes
Arts schickiic
BUHdES'EIV‘ |

TOR Endlich konnte die Mannschaft eine der vielen

uBballfans werden erleichtert aufatmen: Die
Saison startet wieder. Rechtzeitig zum Anpfiff
versorgt Electronic Arts hart gesottene Bun-

desligafans mit deutscher FuBballkunst. Wie bereits
im ersten Teil werdet ihr mit herausragenden Szenen und

Hohepunkten aus der letzten Saison auf das Spiel ein- B

gestimmt. AnschlieBend konnt ihr eure Stars kraftig

trainieren, um sie fiir die kommenden Aufgaben fit zu ®

machen. lhr habt die Wahl, die Spieler in einem Freund-
schaftsspiel, einer Saison oder einem speziellen Turnier
antreten zu lassen. Richtig spannend wird das Spiel im
Mehrspielermodus — mit bis zu drei Freunden konnt ihr
um das Leder streiten.

Die Erwartungen, die in Bundesliga Stars 2001
gesetzt worden sind, werden jedoch nicht erfiillt:

Leider hat sich die Neuauflage kaum gedndert |

und beinhaltet fast alle Merkmale des ersten
Teils. Auch einige der technischen Schwachen,
die vor allem beim Bildaufbau deutlich werden,
haben die Entwickler nicht beseitigt. Ebenso
wenig wurden im Stadion Veranderungen vor-
genommen. Taktische Finessen gibt es in der
2001-Version selten, was jedoch die Spielfreude
eines FuBballfans nicht triiben wird, denn im
Mittelpunkt steht das gut durchdachte Stars-
system: Mit Siegen, Toren und Fairplay sowie
durch Annahme der Stars-Herausforderung konnt
ihr euch als Belohnung Sterne holen. Sobald
ihr geniigend Trophden ergattert habt, ist es
maoglich, die Fahigkeiten der eigenen FuBballer
zu verbessern oder neue Stars in die Mannschaft
zu holen.

Nicht nur die realistisch dargesteliten Stadien erhéhen
den SpaB an diesem FuBballspiel, auch die groBartige
Soundkulisse sorgt fiir eine echte Live-Atmosphare und
zahlreiche Torchancen motivieren jeden Anfanger. Zwar
wird Bundesliga Stars 2001 nicht um Platz 1 mitspielen,
aber Kenner und Fans der FuBballszene sollten sich dieses
Spiel nicht entgehen lassen.

Esther Holderle

~~¥FB STUTTGART

R VFB STUTTGART @

§ Chancen umsetzen und den Ausgleichstreffer erzielen. |

WUTEND Die Spieler sind nicht mit jeder Entscheidung,
i die der Schiedsrichter trifft, zufrieden

B  BAYER LEVERKUSEN

F WORLIGHRT | S9R

zeigt sich die Uberlegenheit der Mannschaft.

8 BAYER LEVERKUSEN

>

U EINSTEN MF%

BAYER LEVERKUSEN '@ 0 VFL WOLFSBURG ‘5

B

U LIRSTEN | B

” GOAL DISTANCE 27 KX SHOT SKice

CHANCE Nach einem ungliicklichen Foul des Gegen-

r
motivierende Stu
erhoht die Sphlfroudem

SPANNUNG Bereits in den ersten Minuten des Spiels |§

DSF ALL STAR TENNIS 2000
Schwaches Tennisspiel von Ubi Soft
Sl Einen Pokal hat dieses Spiel wirklich nicht verdient
3~ DSF All Star Tennis 2000 enttauscht auf der
ganzen Linie: Die Tennisstars wirken miide und holzern
und schaffen es kaum, dem Ball nachzujagen. Auch die
Option, eine ganze Saison iber zehn Turniere mit bis zu
acht Gegenspielern zu spielen, verliert aufgrund der
schlechten technischen Umsetzung ihren Reiz. Weder
grafisch noch spielerisch haben sich die Entwickler fiir
die Fans des weillen Sports etwas einfallen lassen. Im
Gegenteil: Der Kampf um den Sieg wird zur Qual. Da
es keinen Zielcursor gibt, ist es kaum moglich, die
Balle genau auf die Linie zu platzieren. Auch bekannte
Spielernamen aus dem Tenniszirkus konnen DSF Alf
Star Tennis 2000 nicht vor dem Aus retten. Zwar
beherrschen die Racketschwinger neben verschie-
: denen Standardschlagen
den beriihmten ,Boris-
Becker-Hecht”, aber die
ungelenken Bewegungen
der computergesteuerten
Spieler im weiteren Spiel-
verlauf vernichten jegliche

SPEKTAKULAR Der Ball war fiir i
den Spieler trotz seines Einsatzes SPIEHrEUde'
nicht erreichbar.

ek o S e e s v DSF All Tennis Star 2000
L e e R e Tl e R T R PC
e pa L R S e T BB e Al G Ubi Soft
R o e es b ks W ow b MR ow e Tennis

Prefet oo o
Verdffentlichung:

spielspass 0
10?0 30 4080 60 70 80 90 100 24 /0

... Erhaltlich

DSF ULTIMATE GOLF

Schnérkelloses Golfspiel

=S¢ || Die Macher von Links LS 2000 kénnen sich beruhigt
@) zuriicklehnen, denn DSF Ultimate Golf ist sicherlich
keine Konkurrenz fiir den Golfspiel-Renner, Die Auf-
machung des Spiels von Ubi Soft ist mehr als diirftig. Die
Szenerien Wald, Canyon und Insel wurden zwar in 3D-
Grafik umgesetzt, trotzdem haben es die Entwickler nicht
verstanden, dem Spiel Leben einzuhauchen. Gerade mal
drei Platze mit jeweils 18 Lochern stehen euch in
diesem Spiel zur Verfiigung. Dafiir gibt es drei Schwie-
rigkeitsgrade, die mit unterschiedlichen Steuerungs-
optionen gemeistert werden kdnnen. Mach mehrmaligem
Uben und in héchster Mausempfindlichkeit knnt ihr ohne
groBere Probleme den Schlager schwingen und den Ball
gezielt abschlagen. Eine genau simulierte Ballphysik
gibt es in diesem Spiel allerdings nicht, was euch bereits
o friih den SpielspaB ver-

# derben kann. Auch die vom

Hersteller gelobte Option,
das Spiel aus der Ego-
Perspektive zu erleben, hat
fiir das Spiel keine Bedeu-
tung und ist einfach nur

SCHWUNGVOLL! Nach mehr- [jberﬁ[]ssig,
maligem Uben landet die Kugel
sicher im Loch.

R e e s G e A DSF Ultimate Gulf
L L R O AL LS S e P S A
HER R e L o . Ubi Soft
o R S R R G - M S e L e Golf
Prels: il i, R N N e R o hee Ca. DM 70,-
Nechftentiichang: 2o ol et i iy Erhaltlich
spielspass % |
0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 /
SRR
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TITEL SYSTEM/GENRE  PREIS RELEASE-DATUM
Ich wahle Dich, Pikachu! ............. Interaktive Figur .. DM 79,95......... Bereits erhaltlich
Pokémon - Der Film/Pikachus Ferien .. .Fi DM 16,95/DM 7,95 .Bereits erhaltlich
Pokémon Battle Figuren Set/2 Stk. ... DM2455......... Bereits erhaltlich
Pokémon Das Minzduell ............] Bereits erhaltlich
Pokémon Junior Yatzhee ............ Bereits erhaltlich
Pokémon Murmel Serie 1-5/je 10 Stk Bereits erhaltlich
Pokémon Murmel Shooter ........... .. +... Bereits erhaltlich
Pokémon Pikachu Pedometer ......... I ppRiBste] Bereits erhaltlich
Pokémon Plisschfiguren (klein) ....... Y. LR Bereits erhaltlich
Pokémon Plissch-Pikachu (groB) ......Bereits erhaltlich
Pokémon Power Bouncer (Flummi) ... .++....Bereits erhaltlich
Pokémon Rot/Blau Spieleberater ... | DM24355......... Bereits erhaltlich
Pokémon Rote/Blaue Edition ......... ..DM69- ......... Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelbox inkl. Murmeln . .. DM 19,95........ Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelkarten Booster-Set .. DM6,395......... Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelkarten Starter-Set . .. DM 21,95........ Bereits erhaltlich
Pokémon Stadium + Transfer Pak ... ..... Bereits erhaltlich
Pokémon Stadium Spieleberater ... . ...Bereits erhaltlich
Pokémon-Kinofilm-Soundtrack .. Bereits erhaltlich
Pokemon-Serien-Soundtrack .. .. Bereits erhaltlich
Pokémon-Serien-Soundtrack ......... Bereits erhltich
Poltesion = Der Fi 5. ves S L Kinolln . i ol Angelaufen
Pokémon Leucht-Schliisselanhnger ... . ... Bereits erhttlich
Pokemon Special Pikachu Edition ..., . Bereits erhaltlich
Pokémon Monopoly ..Ca. DM 89,95 ... Bereits erhaltfich

Pokémon Meister Trainer ............ |

...Ca.DM59,95 ..... Bereits erhaltlich

Pokémon Druckstudio ............... -Spi DM59.95........4 Bereits erhaltlich
Erscheint in Zukunft

TITEL SYSTEMIGENRE  PREIS RELEASE-DATUM
Polibdex < T RS RS Stand-Alone ...... Ca.DM5995 .......... September
PokéMEMO ... ...Memory .......... Ca.DM1995 .......... September
Pokémon Inline-Skates ............... i September
Pokémon Leucht- und Labyrinthbuch .. September
Pokémon Minibicher ................ ... September
Pokémon Pikachu N64 . .. Mitte September
Pokémon Pokéball ...... September
Pokémon Roller ... | September
Pokémon Snap ... Ca.DM 119- ... Mitte September
Pokémon Snap ... Handbuch ....... ] Mitte September
Pokémon - Der Film ........... Noch nicht bekannt .......... . Oktober

. Nicht bekannt ...... 4. Quartal 2000

Pokémon Puzzle Attack .............. Nicht bekannt ... .. A. Quartal 2000
Pokémon Trading Card Game ......... Nicht bekannt ... . 4. Quartal 2000
Pokémon 2: Die Macht des Auserwahiten Kinofilm . . o= eeevvsinnennns 21, Dezember
Pokémon Gold/Silber Edition .......... CoB .. ..Nichtbekannt ............... 2001
Hey You, Pkachul .................) NGRS Nicht bekannt ... Nicht bekannt

Pokémon Pikachu Pedometer 2 ......... Stand-Alone ...... Nicht bekannt ....... Nicht bekannt

NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS

Q} ZELDA-TRILOGIE

Da waren's nur noch zwei

Eine schlechte Neuigkeit fiir Zelda-Fans hat uns aus Japan
erreicht. Nintendo of Japan hat vor kurzem mitgeteilt, dass
aus der Zelda-Trilogie fiir den Game Boy Color ein Duo wird. Eines
der drei geplanten Rollenspiele wird gestrichen. Noch ist allerdings
nicht bekannt, welchen der drei Titel ?Mysticaf Seed of Power, Mys-
tical Seed of Wisdom, Mystical Seed of Courage) es treffen wird.
Bleibt zu hoffen, dass wenigstens einige Elemente des gestriche-
nen Spiels in Form von Zusatzlevels in den beiden verbliebenen
Teilen erhalten bleiben. Als Grund fiir die Entscheidung wurden Pro-
bleme bei der Programmierung der Titel genannt. Geplant war es,
zwischen den drei Spielen einen Datenaustausch zu ermoglichen
um so eine moduliibergreifende Storyline zu schaffen. Mit drei
komplexen Titeln scheint das im Moment jedoch nicht umsetzbar
zu sein. Am Erscheinungstermin soll sich trotz der Schwierigkeiten
nichts andern. Die Japaner werden Zelda und Link schon in diesem
Winter bei ihren neuesten Abenteuern beistehen kénnen.

TAUSCHUNG Die blauen Schlangen sehen harmlos aus,
konnen aber ganz schon gefahrlich werden.

éANIMORPHS

Vom Bildschirm auf den Game Boy

AE; TV-Serie ist Animorphs in den USA ein echter Renner,
ei uns sorgen die Biicher und Hérspiele fiir Furore. Jetzt
kénnt ihr die Abenteuer der finf Teenager Cassie, Jake, Marco,
Rachel und Ax, die sich durch Beriihrung in jedes Tier verwandeln
kénnen, auch auf dem Game Boy miterleben. Auf die fiinf Freunde
warten schwierige Aufgaben. In fiinf Missionen miissen sie sich
gegen die auBerirdischen Yeerks und ihre Helfer, die Taxxons und
Hork Bajirs, wehren und nebenbei auch noch vier Prozessoren in
ihren Besitz bringen, um zu verhindern, dass Visser 3, der Anfiihrer
derAliens, die Weltherrschaft an sich reiBt. Im Explore-Modus kénnt
ihr die Gestalt von iiber 45 verschiedenen Tieren annehmen und
die 12 Spielwelten erkunden. Im Battle-Modus geht es dagegen
richtig zur Sache. In rundenbasierten Kdmpfen miisst ihr dort
zeigen, was in euch steckt. Auf die Spezialkrafte des Tieres, dessen
Gestalt ihr gerade angenommen habt, kommt es im Plattform-
Modus an. AuBerdem haben sich die Entwickler noch eine kleine
Besonderheit ausgedacht: Den Ubi Key, mit dem ihr euch
liber einen Infrarot-Link gegenseitig neue Abschnitte in den
Animorphs-Welten aufschlieBen konnt. Erscheinen soll das Spiel
im September.

Q} KULTKONSOLE
UND NEUES SPIEL

Pikachu N64 und Pokémon Snap kommen im
September

Der September wird ein ganz besonderer Monat fiir alle
Pokémon-Fans. Denn dann kommen gleich zwei ganz
besondere Highlights in die Laden. Nintendo hat bestatigt, dass
die Veroffentlichungstermine fiir die neue Konsole im Pikachu-Look
und das néchste Pokémon-Spiel Pokémon Snap jetzt feststehen.
Beide werden Mitte des nachsten Monats erscheinen. Die Obersei-
te des Pokémon Pikachu Nintendo 64 ist knallblau, die Unterseite
gelb. Am auffalligsten ist aber das Pikachu, das die Konsole verziert
— wenn ihr das Gerat einschaltet, leuchten dessen Backen rot.
Seine Pfote dient als Reset-Taste, eingeschaltet wird das N64 mit
einem Knopf in Pokéball-Form. Freuen kdnnt ihr euch aber auch auf
Pokémon Snap. Das Spielkonzept ist ziemlich ungewdhnlich, macht
aber riesigen SpaB. Davon konnt ihr euch in unserem ausfihrlichen
Test (Seite 46/47) (iberzeugen. Kurz nach dem Spiel wird natiirlich
auch diesmal ein Spieleberater erscheinen, der euch genau erklart,
wie ihr mit moglichst groBem Erfolg an der Fotosafari teilnehmt.

DOPPEL-
PACKIm S
September —
kénnen sich Pokémon-Fans gleich doppelt freuen.
Die erste Konsole ganz im Pokémon-5til und ein
neues Pokémon-Spiel erscheinen zur gleichen Zeit.

nt 14 ;m M o e
FRISCHER WIND Bisher gab es 69 Pokémon im

Sammelkartenspiel, mit der Dschungel-Erweiterung
kommen auf einen Schlag 47 neue dazu. %

<) DSCHUNGELDECK

Neue Erweiterung zum Sammelkartenspiel

Ein Muss fiir Pokémon-Fans sind die Sammelkarten. Seit dem
ersten Erscheinen im November vergangenen Jahres wur-
den 171 Millionen Karten des Basis-Sets (Starter-Set, Themen-
decks, Booster) verkauft. Das Spiel boomt! Jetzt gibt es Nach-
schub fiir alle Zocker. Die Dschungelerweiterung mit insgesamt
64 Karten ist seit kurzem erhaltlich. Auf 47 Karten findet ihr neue
Pokémon. AuBerdem sind in der Erweiterung 16 holografische
Karten enthalten. Mit den vielen neuen Pokémon, darunter
Mauzi, Pummeluff und Relaxo, erweitern sich natiirlich auch die
strategischen Mdglichkeiten. Schnappen koénnt ihr euch die
Dschungelkarten in den zwei Themendecks Kraftreserve und
Wasserschwall (je ca. DM 21,95), die je 60 Karten enthalten.
AuBerdem gibt es die neuen Karten in Boosterpackungen (je
ca. DM 6,95% zu kaufen.

The W
ready to subdue!

VORSICHT! Der Wolf greift dich an! Fliechen oder
kampfen, das ist jetzt die Frage.

& MIT DEM GAME BOY
~ INS NETZ

Die Japaner konnen bald mit der Minikonsole
auf das Nintendo-Online-Angebot zugreifen

Noch in diesem Jahr will Nintendo in Japan einen Adapter
auf den Markt bringen, mit dem man den Game Boy
an ein Handy anschlieBen kann, um so Daten aus dem Internet
auf die Minikonsole herunterzuladen. Auf diese Weise hat man
mit dem Game Boy direkten Zugang zum Online-Angebot von
Nintendo und den dort angebotenen Spielen. Erscheinen soll das
neue Hardware-Teil noch in diesem Jahr, der Game Boy
Advance, der im Dezemeber in Fernost auf den

Markt kommen wird, hat den Adapter
bereits eingebaut. Das erste Spiel,
das'mit dem Adapter kompa- :
tibel sein wird, soll ein
Pokémon-Spiel sein. '
Eigentlich sollte das
Spiel, das den Ar- %
beitstitel Pokémon X
trug, bereits im April
zusammen mit dem
Adapter in Japan er—\
scheinen, doch dann ©
wurde beides von Nin- § *
tendo doch noch einmal \ ‘
zuriickbehalten. Uber eine
Veroffentlichung  auBer-
halb Japans ist noch gar &
nichts bekannt. Aufgrund |
der unterschiedlichen Mo- *
bilfunk-Standards in Japan, ©
Amerika und Europa wird
sich die Veroffentlichung *
auBerhalb Japans aber be-
stimmt noch langere Zeit hin- *
ziehen. lhr miisst also Geduld ¥
haben.

NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS +.
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wei . ol Wer auspackt
€> POKEMON WELT 44 4
Schnappt euch die neue Pokémon-CD k - k

Die bisherigen Pokémon-CDs waren unglaublich erfolgreich, jetzt legen die a n n e I “ p a c e n i)
kleinen Knuddeltiere musikalisch noch einen drauf. Sammler sollten sich die

neue Multimedia-CD Pokémon Welt nicht entgehen lassen. Neben den deutschen

und englischen Versionen der Songs Pokémon Welt und Pikachu's Winterurlaub gibt

es noch ein Eaar nette Zugaben auf der CD. Allerdings braucht ihr dafiir einen Com-

puter. Dann kénnt ihr euch namlich einen tollen Pokémon-Bildschirmschoner und ein
Wallpaper auf euren Rechner laden und ein lustiges Video anschauen.

MUSIK UND MEHR Wenn ihr einen PC besitzt, konnt
ihr euch auch einige Extras auf euren Rechner laden.

&) POKEMON 2: DIE MACHT
DES AUSERWAHLTEN

In diesem Jahr stiirmen die Pokémon erneut die Kinos

je immer sind uns

die Amerikaner einige
Monate voraus. Bereits am 21.
Juli ist in den USA der zweite
Pokémon-Kinofilm angelaufen.
Bereits in den ersten drei Wo-
chen spielte Pokémon: The Mo-
vie 200038 Millionen Dollar ein.
Allerdings schnitt der erste Film,
der im November vergangenen
Jahres in die amerikanischen Ki-
nos kam, im gleichen Zeitraum
bedeutend besser ab. In der drit-
ten Woche hatte Warner Bros.
mit Pokémon: The Movie bereits
iiber 77 Millionen Dollar einge-
spielt. Dabei sind sich die Kriti-
ker einig, dass die Fortsetzung
noch besser ist als der erste
Auftritt der Pokémon. Um euch
selber davon zu iberzeugen,
misst ihr bis kurz vor Weih-
nachten warten. Unter dem Titel |
Die Macht des Auserwahiten
kommt das Leinwandabenteuer
am 21. Dezember in die deut-
schen Kinos. Im Mittelpunkt

:teihji?;‘eritrgaahd?iztogfg 22]1.;?;'1; FORTSETZUNG Rechtzeitig zu Weih-

Vogel fangen will, mit deren Machten kehren die Pokémon auch in
Hilfe er das Seemonster Lugia Deutschland auf die Leinwand zuriick.
wecken kann. Gelingt ihm das, Ein tolles Geschenk fiir alle Fans!

ist er der machtigste Trainer der

Welt. Nur Ash und seine Freunde konnen verhindern, dass lirarudan sein
Vorhaben in die Tat umsetzt und die Macht iiber die ganze Welt an sich reiBt.

SOFTWARE 2000

& POKEMON-AKTION
BEI BURGER KING USA

Das Kids Menu steht ganz im Zeichen der Pokémon

‘ab Oktober!

T .l - o : T \

Die Pokémon sind nicht nur in die Kinos zurlickgekehrt, auch in den amerikanischen
Burger-King-Filialen gibt es passend zum Film wieder neue Pokémon-Spielsachen zu
den Kids Menus. Diesmal hat sich Burger King etwas ganz
besonders Tolles ausgedacht. Namlich 24 Power Cards, auf |
denen jeweils ein Plastik-Pokémon angebracht ist. Die
Karten werden in verschiedene Halterungen gesteckt, die
jeweils fiir die Elementklasse des
Pokémon stehen. Wenn man die
Karten in die Halterung hinein-
driickt, zeigen die Pokémon, was
4 in ihnen steckt. Pikachu
sagt seinen Namen, Schig-
gy spritzt euch mit Wasser
voll und Relaxo leuchtet im
I Dunkeln. Sicher wird es
nicht lange dauern, bis die
tollen Power-Cards aus- :
™ verkauft sind. Ob und SPIEL UND SPASS Die
wann die Karten in Pokémon auf den neuen
den deutschen Filia- Power-Cards von Burger
len erhaltlich sein King Amerika leuchten,
werden, ist Il‘-"de’ sprechen, spritzen oder
noch nichtbekannt. y&nnan sich bewegen.

RE 2000 IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN DER FIRMA

SOETWA

g
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www.software2000.de
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TITEL HERSTELLER

L Pokémon — Gelbe Edition ................. Nintendo
2 Pokémon - Blaue Edition ................. Nintendo
3 Pokémon —Rote Edition .................. Nintendo
4, Dragon Quest Monsters (Color) ............... Eidos
5 Asterix; Auf der Suche nach Idefix (Color) . . .Infogrames
6. Tomb Raider [Color)- - . o cc i i i vk s THQ
7. RRERG R8O e Nintendo
8 Super Mario Bros. Deluxe {Color) ........... Nintendo
9. T SR Nintendo
0.

Looney Tunes Coll.: Attacke vom Mars (Color) . .Infogrames

release

TITEL GENRE HERSTELLER TERMiIN
Trck Boarder L1200 LU Simaation 10T DR T LT st
X-Men Mutant Academy . . .. .Kamptspiel . -Activision ... ..... August

NBA In the Zone 2000 .. .. .. Basketball .. ..... Xonami .Anfang September

Heroes of Might & Magic ........ Rollenspiel ........3D0 ........155eptember

RSSO L s e Fufiball . .. .Konami . . Mitte September
Lemmings .0 0o DT Gedhickichieit . Yakie 7.1 itk September
29 September

Army Men: Operation Meitdown .. Action ..........3D0 ........

Biene Maja 3. d. Klatschmohmwiese . Geschicklichkeit .. Acdlaim ... ..

. September

DSF FuBball Manager . .Simulation ,.......UbiSoft .......September
L et o dtled el | U S, sl lis e September
Hypie The Tine Quest 101 1000 Action-Adventure  Ubi Soft |10 /- Septenbar
Intemational Karate 2000 ........Beat'emUp...... Virgin .........September

MTV Sports: Skateboarding ..... Skateboard ......THQ........... September

Pumuckis Abenteuer im Geicterschiloss . Geschicklichkeit .. Acclaim ... ... September §

Rugrats: Typisch Angefica ....... . Adventure ........THQ.......
The Road:to B Dorado 2% o Rdventare LU UbE Soft 0L September
Tim & Struppi - Der Sonnentempel Jump&Run .. ... September
RS A PO L o L @R L L N L Sabtember
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THE ROAD TO EL DORADO

Schicke Color-Umsetzung des Trickfilms

Qg Parallel zum Kinofilm erscheinen gleich mehrere
=4 PC- und Videospiele rund um El Dorado. In der
g Game-Boy-Color-Variante diirft ihr euch vor jedem
Abschnitt zwischen Tulio und Miguel unterscheiden,
allerdings spielt sich der Titel mit beiden Figuren gleich
einfach. Nach dem Fund einer Landkarte reisen die bei-
den durch das Spanien des 16. Jahrhunderts, ein Schiff,
einen Urwald und eine Mayastadt, fechten Kampfe aus,
sammeln Minzen und bestreiten Geschicklichkeits-Auf-

gaben. Diese sind weder originell noch herausfordernd,
dafiir kdnnen Grafik und Hintergrundmusik begeistern.

Hersteller: ... .. .+« + sUbi Soft
GENIB! ...\vvvvvnnvanrinrsinsnnsissas JAction-Adventure

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

[—— |
HYPE THE TIME QUEST

Abenteuer im Playmobil-Look
) 1 Hype wurde von dem Schwarzen Ritter in
i

die Vergangenheit verbannt. Doch mit-
hilfe des Alchimisten Gogoud kampft sich
der Held von Epoche zu Epoche und muss sich mit
Schwert und Bogen unter anderem gegen knackige
Levelbosse bewahren. lhr rennt, klettert und springt mit
Hype durch 19 Passagen, sammelt magische Artefakte

¢ und diirft euch ausgiebig mit den Nebenfiguren unter-

halten. Wie bereits die PC-Fassung macht der Titel auch
auf dem Game Boy Color viel SpaB, vorausgesetzt man
steht auf die niedliche Playmobil-Spielzeug-Grafik.
Hersteller: . + 44+ u 0 Ub Soft
Gam ...... .+« JAction-Adventure

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

i KONAMI GB COLLECTION VOL. 4

& Buntes Allerlei fiir kiihle Kopfe

Vier Konami-Klassiker auf einem Modul
= _lbringen SpielspaB auf dem Mini-Schirm.In
. - 1} Gradius Il steuert ihr ein Raumschiff durch
gefahrliche Weltraumregionen, und in Castlevania Il -
Belmont's Revenge geht ihr in stimmungsvollen Fes-
tungs-Labyrinthen nach Action-Adventure-Art  auf
Vampirjagd. Bei Yie Ar Kung Fu handelt es sich um
ein Beat 'em Up mit etwas trager Steuerung, und im
Antarctic Adventure schliddert ihr als niedlicher Pinguin
liber Eispisten, sammelt Flaggen und weicht Pfiitzen
aus. Insgesamt eine gute Oldie-Mischung.

Hersteller: .. v oo Konami
GONERE. . ... 50 T . .Gemischt

R I R R R R I

pielspass |
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

ﬁdes Action-Rennspiel

JMMit einem von drei Motorbooten, die sich

" lgrafisch kaum unterscheiden lassen, eiert
&8ihr durch Buchten und Kanle. Im Time-Trial

geht ihr gegen die Uhr sowie eine Handvoll Gegner ins
Rennen. Beim Death-Match ist reines Geballere ange-
sagt, sprich, euch kleben Schwarme von Botchen am
Heck, die euch wild rammen und auf euch einschieBen.
Da hilft nur massive Gegenwehr — sofern ihr die un-
praktische Fahrzeug-Steuerung in den Griff bekommt.
Boni wie Schutzschilde verlangern die Schlacht. Die
Levels machen weder optisch noch soundmaBig viel her.

tees iR et RO . .Cryo Interactive
Rennspiel
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spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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GOLDRAUSCH Detaillierte und farbenprachtige Bilder trésten
iiber das einfallsarme Gameplay hinweg.

P SERVREA S AR A

IEHF-I

,_.'xxxx\x '.”" *c{';_‘*:f._ :x‘_\_‘\.‘-:\':sl‘;‘n_‘\.“\}-;'i‘_l\‘
L2555

ZIVILISATION Im Dorfladen konnt ihr euch neue Waffen
besorgen und mit den Einwohnern plaudern.

KAMPFESKUNST Zu fernostlichem Geklimper lasst ihr bei
Yie Ar Kung Fu Fauste und Fiie fliegen.

uuﬂssusmlﬂ‘ucu Im Time-Trial schllngert ihr auf gut Gliick
die abgesteckten Strecken entlang.



game boy

TEST DRIVE 6

Fetznges Rennspiel mit Original-Wagen

g £ 5™ In der Game-Boy-Color-Version steuert ihr die s
, Test Drive-Flitzer aus der Vogelperspektive m

iiber 24 Rennstrecken, die mit Hindernissen
gepﬂastert sind. Bei den Wagen handelt es sich um Pixel-
Nachbildungen von echten Edel-Modellen und sogar das
Fahrverhalten ahnelt entfernt dem der Originale. Ins-
gesamt habt ihr in drei verschiedenen Spielvarianten
die Maglichkeit, Preisgelder einzuheimsen und euren ,
computergesteuerten Gegnern euer fahrerisches Konnen |
zu beweisen. Grafik und Sound sind in Ordnung, aber nicht
besonders spektakular. :

ARMY MEN 2

Als Einzelkampfer durch eine Miniatur-Welt
%Im Krieg der Spielzeug-Soldaten iibernehmt ihr

die Rolle eines Sergeants der griinen Seite und
wagt euch in so aufregende Gebiete wie Kiichen,
Spielzimmer und Vorgarten. Dort kampft ihr euch durch
25 Auftrage, die jeweils noch einmal in kleinere
8 Abschnitte unterteilt sind. Nach einem bestandenen
8 Abschnitt darf euer Mannchen die Waffen seiner

Harstlllar: .. SRS 8. ... 8., ... 08 Cryo Interactive : el Mann eV !

Gedilhe...... 00 ... G Rennspiel {7 s besiegten Gegner fiir die nachste Mission einsacken.

, BES B i Interessant ist auch der Zweispielermodus fiir Link-

; = R ‘ ‘ eSS ] By DB Kabel-Besitzer. Hier kommandiert jeder Spieler seine
SEIEISPaSS : %Il ’ eigene Armee von Plastik-Mannchen.

10—68 GIB GAS! Mit zwolf unterschiedlichen Nobel-Karossen diist HerStiller: . . CbU. 86 . .. . Bl e ... o B F. .1 Infogrames

; - —— ihr iber zahlreiche Hindernisstrecken. GerlblE ... 0 B E . Y Action

1 WCW MAYHEM
Der Nintendo-64-Hit ist jetzt auch im
praktlschen Westentaschenformat erhaltlich

¢ |Drei Spielmodi garantieren, dass beim Game-Boy-
Wrestling so schnell keine Langeweile aufkommt.

So konnt ihr eure WCW-Schaukampfer nicht nur in
der Halle, sondern auch im Freien oder im Umkleide-
bereich aufeinander loslassen. Die Top-Stars haben na-
turlich ihre eigenen Special-Moves in petto, ansonsten
ist die Auswahl an Moves relativ gering. Wer ein Link-
Kabel besitzt, kann zwei Game Boys zusammenschlieBen
und mit einem Freund lustige Zweispieler-Duelle in an-
sehnlicher Grafik austragen.

Her$iiler: .. iR A0 ... . 0 .. ... 20 Electronic Arts
Gertly . .... 000 W . ... 85800, SRR SN Sport

ROLAND GARROS FRENCH OPEN
Niedliche Grafik — knackige Matches

HIn bis zu 12 aufeinanderfolgenden Turnieren ar-
beitet ihr euch von Match zu Match, um eure Po-
‘ kal-Sammlung zu vervollstandigen und Zutritt zu
neuen Arenen zu erhalten. Sowohl die acht Fantasie-
Sportler als auch die abwechslungsreichen Platze sind
in rundlichem Kinderbuch-Stil gehalten, unter anderem
diirft ihr am Strand und sogar auf dem Mond eure Schia-
ger schwingen. Die Steuerung ist zwar nicht besonders
flott, ermdglicht euch jedoch unterschiedliche Schlag-
arten. Je nach Entfernung andert sich die GroBe des
Balles. Ein gutes Sportspiel in hiibscher Aufmachung.

KLEINKRIEG Zwischen Bleistiften und Plastik-Autos
beziehen die Mini-Soldaten Stellung.

spielspass 7 7 %

10 2030 40 50 60 70 80 90 100
B ey

HARTE BURSCHEN Wie bereits auf dem N64 vermobeln
sich im WCW-Mayhem-Ring bekannte Wrestling-Stars.

X-MEN: MUTANT ACADEMY

Comic-Priigelei mit hakeliger Steuerung
@ Zum Kino-Start der X-Men erscheint unter ande-

rem ein Priigelspiel fiir den Game Boy Color. Der

Titel sieht auch ganz cool aus, macht jedoch nicht
recht viel SpaB. So besitzen alle neun Charaktere (zwei
weitere lassen sich noch freispielen) im GroBen und
Ganzen dieselben Fahigkeiten und unterscheiden sich
nur durch jeweils drei Special-Moves. Da die Steuerung
recht ungenau ist, lassen sich diese jedoch nur schwer
einsetzen. Ein bisschen Abwechslung wird immerhin
durch die Auswahl von fiinf Spielmodi plus Link-Kabel-
Option geboten.

- e : o f—— m — . Her$tlller: . BB RS 0N. . ... B e .o . Activision
spielspass @ 83% A0 | R L OB e Beat ‘em Up
w 920 100 AUS? Gespannt beobachten die kugeligen Zuschauerfiguren f== : g e

das Geschehen auf dem Tennisplatz.
JAY UND DIE SPIELZEUGDIEBE

Der RTL-Lowe auf Rettungsmission fir - ; [ R s
3 | Einfach ist Jays Abenteuer ja nicht zu ¥y
e 1 meistern, aber die 39 anspruchsvollen
: ! Levels reizen einfach immer wieder zum
Probleren Habgierige AuBerirdische haben den Erden-
kindern all ihr Spielzeug gestohlen. Der freche Lowe Jay
macht sich auf eine lange Reise durch verzwickte Hiipf-
Passagen, um die Spielsachen wiederzubeschaffen und
die Bosewichter zu vertreiben. Bunte Bohnen verleihen
dem Helden besondere Krafte, und mit seinem Gebriill
schlagt Jay Angreifer in die Flucht. Die Grafik wirkt
etwas krakelig, aber flott und sympathisch.

HerStsllar: .. JE R S . ... 388k . .. ... (00 . GRS . . THQ
GOMEmE ., .. .00 W . . Jump&Run

Hergtlllar: . . SR . . ... .80, .. ... . .08 Cryo Interactive
GorllE . ... 8 G e SRR Sport

KAMPF DER MUTANTEN Vor ansehnlichen Hintergriinden
kloppen sich die Comic-Helden.

eiels pass 85% A T spielspass 55%

02030 40 50 60 70 80 90 Q% 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
ECHT FRECH witzige Kritzel-Grafik und knackige Level
_ geben eine sprmi';z;gsi,ie|”n:izsihu.:; = et oo &
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~ Bei 109 Folgen kann man schon mal

POLEMGH!
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DIE 1. STAFFEL

den Uberblick verlieren. Damit ihr £ o0 s
immer wisst, an welcher Stelle der — ‘
ersten Staffel die Pokémon inzwi- e,

schen angelangt sind und mit wel- - r 0
chen Folgen es weitergeht, haben o

wir noch einmal alle Episoden der i (
ersten Pokémon-Sendereihe fir
euch zusammengestelit.

FOLGE TITEL

©1  Pika—Pikachu
o2  Inletzter Minute
O3  Ashim Jagdfieber =
04 Die Herausforderung
05  Showdown in Marmoria City

06  Der mysteriose Mondstein

©7  Bezaubernde Schwestern

08  Harte Schale — weicher Kern

09  Ubung macht den Meister

10  Bisasam und das verseckte Idyll
11 Glumanda - Ein Pokémon in Noten
12 Die Schiggy-Meute

13  Der geheimnisvolle Leuchtturm
14 Vorsicht Hochspannung!

15  AnBord der M.S. Anne

16  Das Schiffswrack

17 Die Insel der Giganten

19  Tentacha & Tentoxa

AT o

TV-SERIE

Nach wie vor sind die Pokémon-Folgen der
groBe Renner in der Pl@net Zone auf RTL 2. Im
Moment laufen die Wiederholungen der ersten
Staffel. Neue Informationen, wann die zweite
Pokémon-Staffel in Deutschland anlauft, gibt
es zurzeit nicht. Aber auch die alten Folgen
sind fiir echte Fans Pflicht. Ab dem 14. August

kommen allerdings hartere Zeiten auf die

20  Die verlorene Seele 2 =

21 Bedesmetto Pokémon zu, denn dann lauft unter der Woche
e taglich um 16.10 Uhr Digimon. Mal sehen, wie

4. Alzollo vs Kackbr die neuen japanischen Monster gegen die alt-

26 Im Reich der Difte eingesessenen Pokémon abschneiden werden.

27  Hypnos Nickerchen

28  Modezeit - Eitelkeit

29  Hart aber fair MITTWOCH, 23. AUGUST weise, dass sie die beiden besten Pokémon-Trainer von
30  Drohende Gefahr Alabastia sind. Zwei andere Trainer, die mit Ash und Gary
31  Das Digda-Problem 14:45  Rossanas Odyssee um diesen Titel konkurriert haben, konnten da einfach nicht
32  DieArena der Ninjas 16:40  Verirrt im Schneesturm mithalten. Und der Professor hat noch mehr tolle Neuig-
33  Das Pokémon-Rennen Diesmal sieht es gar nicht gut aus fiir Ash, Misty und  keiten: In zwei Monaten wird ein Treffen der Pokémon-
34  Kangama Kid Rocko. Wahrend einer Wanderung entscheiden sich die  Liga mit {iber 200 Trainern stattfinden und Ash und Gary
36 Die Fahrrad-Gang drei fiir den falschen Weg und verirren sich aussichtslos  diirfen daran teilnehmen.

37  Die mysteriose Villa im Schnee. Als auch noch ihr Kompass den Geist aufgibt

39  Pikachus Abschied und es dunkel zu werden beginnt, verlieren die Freunde FREITAG, 25. AUGUST

40 Die ungleichen Briider jede Hoffnung. Zu allem Ungliick wird auch noch Ashs T

a1 Relaxo im Tiefschlaf Pikachu von einer Windbée wegegeweht. Ash lauft iber- 1445  Ewige Rivalen

a2  Duell in Dark City stiirzt alleine los, um ihn zu suchen. Jetzt ist auch noch ~ 16:40  Ratselhafte Entwicklung

a3  Angriff der Kokoweis Ash verschwunden! Gibt es noch Hoffnung fiir die drei ~ Ashs Mutter macht mit Misty und Rocko einen Ausflug zu
a4  Die Paras-Problematik Freunde? den Seeschaum-Inseln. Nur Ash muss zu Hause bleiben,
45  Punmeluffs Song weil er noch trainieren muss. Doch als die drei weg sind,
a6 Aiyieifer aus der Urzeit DONNERSTAG, 24. AUGUST macht sich Ash sofort auf den Weg zu Professor Eich. Er
&7  Upeiaiion Chaneira Rt findet den Professor griibelnd in seinem Labor. Er kann
48  Veriiedy, verlobt, verheiratet ... 14:45  Verirrt im Schneesturm das Ratsel, das hinter der Entwicklung von Flegmon zu
a9 e Irickbetriiger 16:40  Ewige Rivalen Lahmus steckt, einfach nicht I6sen und auch der Pokédex
50 Kampf um Toggepi Heute ist ein ganz besonderer Tag fiir Ash und Gary. Pro-  weil keine Antwort. Doch vielleicht kann der Entwickler

fessor Eich eroffnet den beiden namlich Gberraschender-

des Pokedéx den beiden helfen.



MONTAG, 28. AUGUST

14:45 Ratselhafte Entwicklung
16:40 Die groBe Welle

Der Strand ist Giberfillt von Surfern, alle warten sie auf ei-
ne Riesenwelle, die nur einmal alle 20 Jahre Richtung Fest-
land rollt. Auch Ash, Misty und Rocko wollen sich das nicht
entgehen lassen und Ash beschlieBt sogar es selber ein-
mal mit dem Surfen zu probieren. Doch dieser Versuch en-
det bose. Ash wird von einer Welle erfasst und verliert das
Bewusstsein. Als er wieder zu sich kommt, ist er an Bord
eines Bootes. Ein Mann namens Victor hat ihn gerettet.

DIENSTAG, 29. AUGUST

14:45 Die groBe Welle
16:40 Terror im Treibhaus

Eigentlich soll Ash seiner Mutter bei der Gartenarbeit

helfen, doch darauf hat er wirklich keine Lust. Er will

lieber in den Bergen ein bisschen trainieren. Mit
Rocko und Misty macht er sich auf den Weg.
Nach kurzer Zeit kommen die drei an
einem groBen Gewachshaus vor-
bei. Rocko wirft einen Blick in das ¢
Glashaus und sieht zwischen all den
Pflanzen ein wunderschones Madchen,
doch als er sie Ash zeigen will, ist sie
verschwunden. Die drei Freunde be- \
schlieBen, das Gewachshaus naher zu
erkunden.

MITTWOCH, 30. AUGUST

14:45 Terror im Treibhaus
16:40 ... und Action

Auf einem Campingplatz lernen die drei Freunde ein
Madchen namens Katrina kennen und Rocko verliebt sich
auf der Stelle in sie. Katrina ist ebenfalls Trainerin und for-
dert Ash zu einem Kampf heraus. Pl6tzlich taucht das Team
Rocket auf, das es wie immer auf Pikachu abgesehen hat.
Dach ihre Attacke schlagt fehl, statt Pikachu zappelt nur
Katrinas Pokémon Raichu in der Falle. Plétzlich ertdnt ein
Schrei: , Schnitt! “. Alle drehen sich um und schauen plotz-
lich in die Kameras eines Filmteams.

DONNERSTAG, 31. AUGUST

14:45 .. und Action
16:40 Mauzi in Hollywood

Ash und Rocko erhalten eine Einladung zur Premiere von
Pokémon in Love, dem Film bei dem die Freunde und ihre
Pokémon mitgeholfen haben. Aufgeregt machen sie sich auf
den Weg nach Hollywood. Natiirlich sind auch das Team
Rocket und Mauzi bei der Premiere. Mauzi wirkt jedoch gar
nicht gliicklich, er scheint schlechte Erinnerungen an die
Stadt zu haben. Vor Beginn der Vorfiihrung springt er auf und
erklart Jessie und James, dass er noch eine dringende per-
sonliche Angelegenheit zu regeln hétte. Und weg ist er.

FREITAG, 1. SEPTEMBER

14:45 Mauzi in Hollywood
16:40  GroB, gréBer, Onix!

Ash und Rocko schauen sich ein Video der besten Poké-
mon-Trainer an. Vor allem von Bruno, einem beson-
ders guten Trainer, sind sie begeistert. Ash be-
schlieBt, dass er bei Bruno in die Lehre
&ehen will. Zufallig hat Ashs Mutter
S das Geriicht gehort, dass Bruno in
&> der Nahe trainiert. Sofort machen sich
die beiden auf den Weg. Doch unterwegs
haben sie eine unheimliche Begegnung:
Der riesige Onix macht Jagd auf die

beiden. Zum Gliick kommt ihnen Bruno
" im letzten Moment zu Hilfe.

"> MONTAG, 4. SEPTEMBER
14:45 GroB, grdBer, Onix!
16:40 Die ratselhafte Tempelruine

Beim Pokémon-Training in den Bergen entdecken Ash und
seine Freunde eine geheimnisvolle Ruine. Doch sie sind
nicht alleine, auch eine Gruppe Archdologen hat Interesse
an dem ratselhaften Fund. Rocko ist besonders von Eva,
einer jungen Archdologin, angetan, doch die interessiert
sich nur fiir die Ruine. Doch als sie Ashs und Rockos
verwirrte Gesichter bemerkt, erklart sie ihnen, dass sie
maglicherweise die Uberreste von Pokémopolis entdeckt
haben, das nach einem Sturm spurlos verschwunden ist.

FOLGE
i}

100
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102
103
104
105
106
107
108
109

TITEL
Der mysteriose Garten

Die Fukano-Akte

Pokémon Paparazzi

Die Feuerprobe

Butch und Cassidy

Das Prinzessinnenfest
Katzenjammer und Heldengeschichten
Der Réatselmeister

Panik im Vulkan

Turtoks Tiefschlaf-Drama
Bezaubernde Meerjungfrau
Die Piepi-Legende

Kampf um den Erdorden
Vertauschte Rollen

Rossanas Odyssee

Verirrt im Schneesturm

Ewige Rivalen

Ratselhafte Entwicklung

Die groBe Welle

Terror im Treibhaus

...und Action

Mauzi in Hollywood

GroB, groBer, Onix!

Die ratselhafte Tempelruine
Bdse bis auf die Knochen

Im Zeichen der Flamme

Ring frei zur Runde 1

Feuer und Eis

Hopp oder Topp — Die Runde 4
Echte Freundschaft

Mdge der Bessere gewinnen
Das Versprechen

Panik-Party

Flug des Grauens

Gefahr im Verzug

Der verlorene Lapras
Wettkampf der Wasser-Pokémon
Der Aufstand

Der Kristall-Onix

Pinkan Island

Auf der Suche nach Fossilien
Theater, Theater ...

Entons Verschwinden
Entziickender Notdienst
Abenteuer auf der Insel Navel
Der Fruchtdieb

Die Trophéae im Geisterschiff
Mauzis Abenteuer

Tracey und die Kafer-Pokémon
Ferientag mit Hindernissen
Ash und die Lektion auf der Mandarin-Insel
Liebe auf den ersten Blick!
Blitzgewitter und Energiespender
Gefahr im Kanal

Romantisches Insel-Abenteuer
Machtig Arger!

Willkommen im Dream-Team

VAH.LXH
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DIENSTAG, 5. SEPTEMBER

14:45 Die ratselhafte Tempelruine
16:40 Bose bis auf die Knochen

Rocko, Ash und die anderen sind wieder zuriick in Alaba-
stia. Sie besuchen Prof. Eich, der Ash erklart, dass nun der
ideale Zeitpunkt sei, sich auf den Weg zur Pokémon Liga
zu -machen. Das muss er Ash nicht zweimal sagen. Ash,
Rocko und Misty rennen nach Hause, packen ihre Sachen
und verabschieden sich von Ashs Mutter. Doch kaum ha-
ben sie sich auf den Weg gemacht, wartet schon das erste
Abenteuer auf die drei. Ein Mann in japanischer Tracht ver-
sperrt ihnen den Weg und fordert Ash zum Kampf heraus.
Und er stellt eine Bedingungen: Der Verlierer muss alle sei-
ne Orden an den Gewinner abgeben. Wird Ash einwilligen?

MITTWOCH, 6. SEPTEMBER

14:45 Baose bis auf die Knochen
16:40 Im Zeichen der Flamme

Auf ihrem Weg kommen Ash, Rocko und Misty in eine klei-

* ne Stadt. Dort stehen viele Menschen am StraBenrand und

jubeln. Ash freut sich, da er glaubt, der Jubel gelte ihnen
Doch er hat sich getauscht. Als sie hintei sich schauen,
sehen sie, wem wirklich zugejubelt wird — namlich einem
Fackeltrager. Misty erklart ihren Freunden, dass das Feuer
wahrscheinlich von den Lavados stammt. Das bringt Ash
auf eine Idee. Wenn es ihnen gelange, auch ein Lavados zu
fangen, konnten sie vielleicht auch in den Besitz des
berihmten Feuers gelangen.

DONNERSTAG, 7.SEPTEMBER

14:45 Im Zeichen der Flamme
16:40  Ring frei zur Runde 1

Der groBe Tag ist da! Ash, Misty und Rocko werden ihre
ersten Kampfe in der Pokémon-Liga bestreiten. Daheim in
Alabastia haben sich Ashs Mutter und alle Nachbarn im
Labor von Professor Eich vor dem Fernseher versammelt,
um die Kampfe live mitzuerleben. Die besten Kémpfe fin-
den im Indigo Stadion statt, doch bevor man dort antreten
darf, muss man Duelle in den Bereichen Wasser, Eis,
Gestein und Pflanzen siegreich iiberstehen. Wie werden
die drei Freunde dabei abschneiden?

FREITAG, 8.SEPTEMBER

14:45  Ring frei zur Runde 1
16:40  Feuer und Eis

Die Show beginnt mit Ashs Kampf auf dem Stein-
Feld. Sowohl er als auch sein Gegner haben nur
noch ein Pokémon in ihrem Besitz. '
Ash schickt Schiggy in den Kampf,
sein Gegentiber Nidorino. Der Kampf
beginnt und schnell gewinnt Schiggy §
die Oberhand. Kurze Zeit spater
steht es fest: Ash hat auch
seinen zweiten Kampf ge-
wonnen. Gary findet das gar
nicht lustig! Es wird Zeit, dass er
gegen Ash antritt, um ihm zu
zeigen, wer der bessere Poké-
mon-Trainer ist.

MONTAG, 11. SEPTEMBER

14:45 Feuer und Eis
16:40 Hopp oder Topp — Die
Rimdag e

Jetzt geht es ums Ganze.\Qy
Welche Trainer werden auch die
vierte Kampfrunde siegreich iiberstehen und in das Indigo
Stadion einziehen? Zuerst ist Gary an der Reihe, gespannt
beobachten Ash, Rocko und Misty seinen Kampf. Doch es
geschicht das Unfasshare, Gary verliert. Ash wird nach-
denklich — wenn schon Gary es nicht schafft, wie stehen
dann seine eigenen Chancen? Vielleicht sollte er sein Vor-

haben aufgeben? Doch Rocko und Pikachu wollen davon
nichts horen, sie glauben fest an Ash. Viel Zeit zum
Uberlegen bleibt Ash nicht, in wenigen Minuten beginnt
sein Kampf.

DIENSTAG, 12. SEPTEMBER

14:45  Hopp oder Topp - Die Runde 4
16:40 Echte Freundschaft

Ash hat es tatsachlich geschafft, auch den vierten Kampf
beendet er als Sieger. Auch seine Mutter und Professor Eich
sind inzwischen im Pokémon-Liga-Dorf eingetroffen. Nach
einem gemeinsamen Abendessen fahren Ash, Misty, Rocko

und die beiden Erwachsenen mit dem Fahr-
stuhl in die Hotelhalle. Doch plétzlich geht




An den aufgefiihrten Tagen haben
folgende Pokémon ihren groBen

Duflor #44

. Epton #54

DER POKEMON-FUHRER

Auftritt in der Pokémon-Serie.
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das Licht aus und der Fahrstuhl bleibt stecken. Ein Junge
in Ashs Alter, der sich mit ihnen im Aufzug befindet, macht
sich sofort an der Elektrik des Lifts zu schaffen, um sie aus
dieser misslichen Lage zu befreien.

MITTWOCH, 13. SEPTEMBER

14:45 Echte Freundschaft
16:40 Maége der Bessere gewinnen

In der Nacht vor seinem nachsten Kampf ist Ash aufgeregt.
Er kann nicht schlafen und griibelt. Warum muss er aus-
gerechnet gegen seinen neuen Freund Richie, den Jungen
aus dem Aufzug, kdmpfen? Seine Laune wird auch nicht
besser, als Misty und Rocko ihm die Daten (iber Richie aus
dem Liga-Computer zeigen. Richie hat in seinen bisherigen
Kémpfen kein einziges Pokémon verloren! Und er kampft
nur mit drei verschiedenen Pokémon. Das wird ein harter
Kampf werden, doch Ash ist trotzdem zuversichtlich.

DONNERSTAG, 14. SEPTEMBER

14:45 Maoge der Bessere gewinnen
16:40 Das Versprechen

Es hat nicht geklappt. Ash hat den letzten Kampf tatsach-
lich verloren. Untrostlich liegt er in seinem Bett und ver-
sinkt in Selbstmitleid. Seine Mutter, Professor Eich und
seine Freunde machen sich schon Sorgen um ihn. Als Misty
in trosten will, motzt er sie an. Als ihm auch noch Profes-
sor Eich vorwirft, er hatte Glurak besser trainieren miissen,
kommt es zum Streit. Pikachu, der die Szene

beobachtet hat, wird das alles zu viel. Wiitend

|asst er seine Elektroschocks auf seine Freunde los.

FREITAG, 15. SEPTEMBER

14:45 Das Versprechen
16:40  Panik-Party

Zuriick in Alabastia feiern die Freunde Ashs Erfolg in der
Pokémon-Liga. Ash dankt allen fiir die Unterstiitzung. Pro-
fessor Eich hat eine besonders gute Nachricht. Ahs gehort
jetzt zu den 16 besten Pokémon-Trainern. Alle jubeln und
Ash bedankt sich vor allem bei Pikachu. Zur Feier des Ta-
ges werden auch alle Pokémon zu Ashs Fest eingeladen.
Allerdings halten Misty und Rocko Ash davon ab, auch Glu-
rak einzuladen. Ash erinnert sich an all die Male, als Glu-
rak ihm nicht gehorcht hat und stimmt seinen Freunden zu.

MONTAG, 18. SEPTEMBER

14:45
16:40

Ash und seine Freunde planen eine Reise zu den Valencia
Inseln, doch leider haben sie nicht genug Geld, um sich
Tickets fiir einen Flug leisten zu kénnen. Doch dann steht
ihnen das Gliick zur Seite: Ash gewinnt bei einer Tombola
drei Karten fiir den Flug. Ubergliicklich machen sie sich auf
denWeg zu dem Zeppelin, der sie auf die Insel bringen soll.
Doch als sie das Flugschiff erreichen, packt sie die Angst:
Der Zeppelin ist ziemlich alt und sieht nicht gerade
vertrauenserweckend aus. Und noch wissen die Freunde
nicht, dass er dem Team Rocket gehort. Doch das werden
sie noch friiher, als es ihnen lieb ist, erfahren.

Panik-Party
Flug des Grauens

DIENSTAG, 19. SEPTEMBER

14:45  Flug des Grauens
16:40 Gefahr im Verzug

Auf der Insel angekommen, machen sich die Freunde auf
die Suche nach dem dortigen Pokémon-Professor. Dabei
machen sie eine liberraschende Entdeckung: Der Professor
ist eine Frau! Sie zeigt Ash und seinen Freunden einen selt-
samen Pokéball. Er ist golden und silbern, tragt die Buch-
staben G und S und wird der GS-Ball genannt. AuBerdem
begegnen ihnen auf der Insel Pokémon, die ganz anders
aussehen als die Pokémon, die sie bisher getroffen haben.
Spontan entschlieBt sich Rocko, seine Freunde trotzdem
nicht mehr nach Hause zu begleiten, sondern auf der Insel
zu bleiben.

MITTWOCH, 20. SEPTEMBER

14:45 Gefahr im Verzug
16:40  Der verlorene Lapras

Das Luftschiff mit Ash und Misty an Bord stiirzt auf eine
Insel, die auf den ersten Blick ziemlich verlassen aussieht.
Doch ziemlich schnell entdecken die Freunde, dass ihre Ver-
mutung vollkommen falsch war. Die Hauptattraktion der
Insel ist namlich der Pokémon-Park, der von vielen
Touristen besucht wird. Dort beobachten Ash und Misty,
wie eine Gruppe Jugendlicher mit einem Stock brutal
auf ein Lapras einschlagt. Ash und Misty gehen sofort
dazwischen und fordern die Jungs zu einem spektakularen
Pokémon-Kampf heraus.
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Glumanda #04 /. ) 23.8., 24.8.

Glurak #06 A 14.9., 15.9.

G 55
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25.8., 28.8.

Lapras #131 A 23.8.,20.9.

Mauzi #52 _ 31.8.

Muschas #90

Pikachu #25 _,1/213.8., 24.8., 28.8., 29.8.,

£-7>:30.8., 11.9., 14.9., 15.9.
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Raichu #26

Sleimok #89 .

Smogmog #110

Snobilikat #53  ~© .24.8., 25.8.
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Vulpix #37 ° - 23.8., 24.8.

25.8.,288. 7

VH.LXH



SPIELT

5
M

ANGI

-----

WIEDERSEHEN Marrill kennt ihr aus dem Film Pikachus
Sommerferien. In Gold und Silber ist er auch mit dabei.

s ist wie immer: Wahrend bei uns der erste Teil
von Pokémon Stadium noch relativ frisch auf
dem Markt ist, wird in Japan bereits eifrig an

Pokémon Stadium 3 gebastelt. Wir kénnen wieder einmal
nur neidisch nach Fernost blicken.

Doch ganz so groB, wie der Titel vermuten lasst,
ist der Vorsprung der japanischen Pokémaniacs
dann doch nicht. Denn Pokémon Stadium 3 wird
bei uns dem Titel Pokémon Stadium 2 entspre-
chen. In Japan erschien zuerst Pokémon Stadium
mit nur 40 Pokémon, etwas spater dann Pokémon
Stadium 2 mit allen 151 Pokémon. Dieser zweite
japanische Teil entspricht unserem Pokémon Sta-
dium. Die Japaner zihlen die Serie anders durch
als die deutschen Fans, den gleichen Inhalt be-
kommen die einheimischen Pokémaniacs jedoch
trotzdem geliefert, auch wenn auf der Verpa-

VERBLUFFEND AHNLICH Dass es sich bei dem niedlichen, kleinen Pichu um einen
Verwandten von Pokémon-Superstar Pikachu handelt, ist offensichtlich.

------

UMGEFARBT Sieht ein bisschen aus wie Garados, oder?
Nur die Farbe ist etwas merkwiirdig.

ckung bei uns ,nur” Pokémon Stadium 2 statt
Pokémon Stadium 3 stehen wird.

Und es ist sogar maglich, dass sich auch der Titel noch &n-
dert. Zur Zeit wird namlich Gberlegt, das kommende Spiel
unter dem Namen Pokéman Stadium Gold/Silver auf den
Markt zu bringen, um die Begriffsverwirrung ein fur alle
Mal zu beenden. Das Spiel selbst wird ein echter Knaller
werden. Die ersten Screenshots sehen bereits super aus.
Pokémon im gewohnt tollen Nintendo-Grafikstil kampfen
sich durch die bekannten 3D-Arenen.

Die Besonderheit des Spiels ist, dass sich nicht nur
die bisherigen 151, sondern auch die 100 neuen
Pokémon aus der Goldenenund Silbernen Edition
per Transfer Pak auf das N64 iibertragen lassen.
An Auswahl fiir spannende Duelle wird es also
nicht mangeln. Bei Teil 1 von Pokémon Stadium

ATTACKE Auf heiBe Kampfszenen miisst ihr natirlich auch im nachsten Teil von
Pokémon Stadium nicht verzichten. In den Arenen geht es richtig zur Sache. ;

Noch mehr Pokémon
Am grundlegenden Spielprinzip wird sich auch in Pokémon
Stadium 3 nichts andern. Doch eines ist auf jeden Fall neu:
Erstmals wird man dort die 100 neuen Pokémon aus der Sil-
bernen und Goldenen Edition auch in 3D bewundern kdnnen.
Wir stellen euch auch in diesem Heft wieder ein paar Neulin-
ge vor. Deutsche Namen sind jedoch noch nicht bekannt.

#184 MARIRURI  #188 POPO

|
|

s‘ oy -
| o

|
| ~
|
|

#198 YAMIKARASU #200 MUUMA  #209 SNUBULL

ist die Ubertragung aus Gold/Silber nicht moglich,
da das dort mitgelieferte Transfer Pak die neuen
Game-Boy-Module nicht erkennt. Auch die ersten
151 Pokémon, die in Gold und Silber einen erneu-
ten Auftritt haben, sind davon nicht ausgenom-
men. Ein Transfer ist bisher nur von Rot und Blau
aus maglich. Das wird sich erst mit Pokémon Sta-
dium 3 andern. Dort kénnt ihr dann endlich zwi-
schen 251 Pokémon wahlen. Klar, dass sich damit
auch der SpielspaB noch einmal deutlich erhoht.

Eingebaut werden sollen auch einige Specials und Extras,
konkrete Auskiinfte gibt es dartiber aber noch nicht. Eben-
50 bedeckt halt sich Nintendo bisher, was den Verdffentli-
chungstermin betrifft. Eigentlich war es geplant, Pokémon
Stadium 3 zu Weihnachten in die japanischen Shops zu
bringen, doch das wird zur Zeit nicht mehr bestatigt.
Patrizia Stajer
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habt, konnt ihr euch euer bestes Bild anzeigen lassen

XTRA

E

nfang August war es so weit: Endlich durften
wir das nagelneue Pokémon-Spiel Pokémon
Snapin unsere Konsole schieben und uns auf

die Reise ins Pokémon-Land machen. Eigentlich geht
es natiirlich auch im neuesten Pokémon-Aben-
teuer darum, sich moglichst viele Pokémon zu
schnappen, und doch ist Pokémon Snap ganz
anders als die bisherigen Pokémon-Spiele.
Gekampft wird diesmal namlich nicht. Statt-

dessen seid ihr mit einer Kamera bewaffnet (_131‘- A
und miisst fiir Professor Eich mdglichst schone \_
Bilder von den wild lebenden Pokémon schieBen.

Ihr seid Todd, der Pokémon-Fotograf, und werdet
vom Professor auf die Pokémon-Insel eingeladen,
um ihm zu helfen, seinen Pokémon-Report fertig
zu stellen. Dafiir braucht er moglichst gute Fotos
von den 63 verschiedenen Pokémon, die auf der
Insel zu finden sind. Also schnappt ihr euch eure
Kamera, klemmt ihr euch hinter das Steuer des
Zero-One-Mobils, das Professor Eich extra ent-
wickelt hat, damit ihr problemlos iiber die un-
wegsame Insel diisen kénnt, und macht euch auf
die Bilderjagd. Zwar lasst sich die Kamera leicht
bedienen (der Sucher wird mit dem Analogstick
bewegt, gezoomt wird per Z-Trigger und mit C-
Rechts und C-Links konnt ihr den Bildausschnitt
schneller drehen), doch gute Bilder sind damit
noch nicht garantiert, denn die Pokémon halten
natiirlich nicht immer still.

AUFTRAGSARBEIT |n Pokémon Snap miisst ihr beweisen, ob ihr Talent zum Fotografieren habt. Professor Eich
braucht namlich eure Hilfe, um seinen Pokémon-Report zu vervollstandigen.

N

-

GESCHAFFT! Wenn ihr alle Bilder geknipst habt, ver-
lasst ihr die Foto-Route durch das Zieltor.

i

Wenn ihr eure Bilder geschossen habt, kehrt ihr nach jeder
Tour mit bis zu 60 Schnappschiissen zu Professor Eichs La-
bor zuriick. Nicht alle eure Fotos werden vor seinen Augen
Gnade finden, sein Foto-Check ist namlich unerbittlich.
%, Nurwenn das Pokémon in der Mitte des Bildes sitzt,
von vorne getroffen ist und ihr es in einer inte-
ressanten Pose abgelichtet habt, bekommt ihr
viele Punkte. Je mehr Punkte ihr sammelt, desto
mehr Foto-Routen werden freigeschaltet. Wenn
ihr bestimmte vorgegebene Punktstande er-
reicht, wird eure Ausriistung auBerdem aufge-
stockt. Nach und nach schnappt ihr euch so Apfel,
Raucherballe, eine Poké-Flote und einen Turbo.

Mit diesen Gegenstanden bewaffnet, konnt ihr
richtig gute Schnappschiisse machen, indem ihr
zum Beispiel schlafende Pokémon weckt, euer
Fahrzeug mit dem Turbo so auf Touren bringt,
dass auch schnelle Pokémon nicht mehr vor euch
weglaufen kdnnen, und versteckte Pokémon vor
eure Linse lockt.

LOCKMITTEL Die Apfel sind praktische Hilfsmittel. Sie
stehen euch in unbegrenzter Zahl zur Verfiigung.

schaut sich jedes Bild

ganz genau an. Nur
die besten werden

ausgewahlt.

Doch auch, wenn ihr alle 63 Pokémon abgelichtet habt,
ist euer Auftrag noch nicht beendet. Professor Eich schickt
euch noch einmal in alle sechs Inselabschnitte, damit ihr
dort jeweils ein verstecktes Pokémon-Zeichen auf Fotopa-
pier bannt. Erst wenn ihr auch diese Aufgabe gemeistert
habt, seid ihr bereit fiir die letzte groBe Herausforde-
rung: die Jagd nach Mew!
Patrizia Stajer f" y.
VT



Foui's bei Professor Eich

Professor Eichs strengem Blick entgeht nichts. Nur wenn ihr ihm richtig gute Bilder vorlegt, kénnt ihr ordentlich Punkte sammeln.

Die Stunde der Wahrheit ist da: der Foto-  Ihr misst euch entscheiden, welches Bild ~ Der Professor unterzieht die Bilder einer
Check. Mal sehen, wie eure Bilder ge-  von dem jeweiligen Pokémon ihr zum Pro- ~ genauen Priifung und gibt euch Punkte fir |
worden sind. fessor bringt. eure Schnappschiisse. -

HOLLENMASCHINE Das Zero-One-Mobil hat Luftkissen,
Diisen wie ein Hovercraft und einen schnellen Antrieb.

v HEEE
i

Er bewertet zuerst die GroBe des abge- schaut sich dann die Pose des Pokémon - und vergibt zum Schiuss Punkte fiir die
bildeten Pokémon, genau an ... technische Qualitat des Fotos.

BONUS Insgesamt gibt es sechs verschiedene Strecken
und eine Route, die freigespielt werden kann.

Nur fiir Konner
Wenn ihr beim Fotografieren
Talent beweist und viele
Punkte sammelt, erhaltet ihr
Apfel, mit denen ihr die Po-
kémon zu ganz besonders

- tollen Posen animieren
kénnt. Pikachu surft, Mauzi
tanzt und Relaxo gahnt.

LIEBLINGSPOKEMON Von den 151 Pokémon sind leider nur 63 in Pokémon Snap dabei. Zu tun gibt es trotzdem ge-
nug, denn bis ihr alle 63 vor die Linse bekommen habt, kann einige Zeit vergehen. i

‘f"

Hersteller: .. ..o .o ie, covies Nintendo P
Veroffentlichung: ....... Mitte September ”
Prgles 0 L A Ca. DM 129,- N
Spieleransahls © . LT il G 1

Qenre: o e Fotosafari

Sormche: L T e Deutsch

Vallig neue S'pielidée, hoher
SpafBfaktor, spannend auch
ohne Kampfe

WURFGESCHOSS Professor Eich belohnt gute Leistun-
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Die Seiten fiir euch! 488
Habt ihr Fragen? Anre-
gungen? Kritik? Lob?

Was wolitet ihr schon
immer wissen? Oder
wolltet ihr gern mal euer
feines Bild oder eine Grafik
veroffentlichen? Sagt uns
eure Meinung. Wir freuen uns auf
eure Postherge! Aus Platzgriinden
konnen wir nicht alle Briefe
ungekiirzt abdrucken, aber alle
Einsendungen werden sorgfaltig
gelesen und so weit wie méglich
auch hier auf den Leserbriefseiten
beantwortet. Personliche Antwort-
schreiben sind uns allerdings leider
nicht moglich. Schickt euren Brief
oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE
RoonstraBe 21

90429 Niirnberg

Qual der Wahl

Ich mochte euch ganz herzlich loben. GAMES
AND MORE ist meine Lieblingszeitschrift -
aus ihr suche ich mir die Tipps heraus, die ich
dann erfolgreich ausprobiere. Bis jetzt habe
ich schon alle Ausgaben gekauft und warte

Die Welt der Pokémon malte uns
Nadin Unbehau

gespannt auf das nachste
Heft. Doch nun
meine Fra-

ge: Ich habe
fiir den Ga-
me Boy die Blaue Editi-

on, in der man am An-

fang zwischen Bisasam, Schiggy und Gluman-
da wihlen kann. Bei der Gelben Edition erhalt
man am Anfang Pikachu. Darf man dann trotz-
dem zwischen den dreien wahlen?

Nicole Kropf

LIEBE NICOLE,

vielen Dank fir dein groBBes Lob. Unsere Re-
daktion hat sich sehr gefreut, dass du unser
Magazin zu deiner Lieblingszeitschrift aus-
erkoren hast. Wir hoffen, dass dir diese
Ausgabe auch gefallt und dass du weiterhin
zu unseren treuen Lesern gehdrst. Zu deiner
Frage: Du kannst nicht zwischen Bisasam,
Schiggy und Glumanda wahlen, weil dir Pro-
fessor Eich eigentlich Evoli geben wollte. Al-
lerdings schnappt sich Gary dieses Pokémon,
so dass fur dich nur Pickachu Ubrig bleibt.

Zuviel des Guten

Ich finde eure Zeitschrift ja ganz gut, aber
eine Sache gefallt mir nicht: Ihr habt nun
schon seit siehen Ausgaben nur noch Po-
kémon als Haupthild auf der Titelseite! Es
kommt mir schon so vor, als existiere die
GAMES AND MORE nur noch als Pokémon-
Heft, wenn ich mir die Titelseiten angucke.
Was den Inhalt angeht, habt ihr ja nichts
falsch gemacht, aber es gibt genug andere
Themen auBer Pokémon. Wenn die GAMES
AND MORE jetzt monatlich erscheint, konntet
ihr doch mehr Seiten machen. Zeitweise hat-
tet ihr in den vierzehntagigen Ausgaben mehr
als 90 Seiten inklusive eines Posters. In der

letz-

ten

Ausgabe (Nr. 6) wa-

ren es gerade mal

knapp 70 Seiten und ein Poster. Das finde ich
zu wenig. Meiner Meinung nach konnte das

Heft umfangreicher sein. Diesen Wunsch habe

sicher nicht nur ich, sondern auch andere Leser.

Moritz Albrecht

HI MORITZ,

viele unserer Leser sind von Pokémon be-
geistert und bitten uns, noch mehr Gber Ash
und seine Freunde zu schreiben. Leider ist es
schwierig, jeden Leser zufrieden zu stellen,

77 j /} LY 5 )
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Ein groBier Fan von Bisaknosp ist
Marcel Sonntag



Eine Pokéemon-Galerie schickte

Tiffany Gerlach

aber wir versuchen,
euren Winschen ge-
recht zu werden. Deshalb
werden auch
weiterhin in GAMES AND MORE
Spielehits und Tests eine groBe Rolle
spielen. Aus technischen Grinden wird
der Umfang des Magazins jedoch nicht er-
hoht. Aber seit einiger Zeit ist unser Schwes-
termagazin KIDS ZONE auf dem Markt, das
vierzehntagig erscheint. Hier findest du viele
News, Spiele und sonstige Informationen.

Pokémon-Videos

Ich finde euer Heft echt toll. Besonders die
News iitber Pokémon. Ich muss zugeben, dass
ich total Pokémon-siichtig bin. ich habe schon
fast drei volle Ordner von den kleinen Wesen.
Pummeluff, Pikachu und Myrapla mag ich am
allermeisten. Eine Frage: Ich habe sehr viele
Folgen der TV-Serie verpasst und wollte
deshalb wissen, ob es die vielleicht auch
irgendwann auf Video gibt.

Eli Kraguljac

HALLO ELI,

zwar gibt es momentan noch keine TV-Fol-
gen auf Video, allerdings kannst du dir ab
Oktober noch einmal den ersten Pokémon-
Kinofilm auf Video angucken. Aber vielleicht
kannst du ja deine Freunde fragen oder dich
in deiner Klasse umhoren, ob jemand die
Folgen der Pokémon-Abenteuer auf Video
aufgenommen habt, die du verpasst hast.
Sicherlich ist jemand dabei, der ein genauso
groBer Pokémon-Fan ist und dir aus der
Patsche helfen kann.

Riesenposter

Ich bin 12 Jahre alt und wollte euch mal
sagen, dass ich eure Zeitschrift einfach super
finde! Besonders das Titelblatt und den Po-
kémon-TV-Fiithrer, da ich ein groBer Pokémon-
Fan bin. Die Leserbriefe, die ihr verdffent-
licht, lese ich gerne, und viele finden meine
Zustimmung. Eigentlich wollte ich euch fra-

gen, ob es vielleicht nicht bald ein Mega-
Poster von Mew geben kdnnte. Mew ist
namlich mein liebstes Pokémon!

Tim-Lucas Paul

HALLO TIM-LUCAS,

uns erreichen taglich viele Briefe von Lesern
wie dir, die sich ein ganz bestimmtes Poké-
mon-Poster mit ihrem Lieblings-Pokémon
wilnschen. Wie du sicherlich bemerkt hast,
lagen unseren Heften Starschnitte bei, die
der GroBe eines Megaposters entsprechen.
In dieser Ausgabe findest du den letzten Teil
fur den Pokémon-Starschnitt von Ash und
Co. Naturlich wird es wieder Starschnitte
geben, die eure Favoriten zeigen, allerdings
mussen wir auch an unsere anderen Leser
denken, die sich weniger fur Ash und Co.
interessieren.

Pokémon fiir PlayStation?
Eure Zeitschrift finde ich klasse! Mein Lieb-
lingsspiel ist zur Zeit Pokémon. Und hierzu
habe ich eine Frage: Wird es das Spiel auch
einmal fiir PlayStation geben?

Olaf Scheel

LIEBER OLAF,

Vielen Dank fur dein Lob. Pokémon ist zur
Zeit in aller Munde. Viele unserer Leser wol-
len alles Uber die kleinen Taschen-Monster
wissen, so wie du. Aber Pokémon wird es
wohl kaum auf PlayStation geben. Das Spiel
ist von Nintendo entwickelt und wird des-
halb nur auf Nintendo-Konsolen erscheinen.

Dieses Bild schickte uns
Irina Dobarkin

s

Die Freunde Ash und Pikachu malte uns
Matthias Thye
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In unserer Pokémon-Galerie stellen
wir euch in jeder Ausgabe 20 Pokémon
vor. Der Star der Seite ist ohne Frage unser
Pokémon des Monats. Diesmal hat es Enton auf
eschafft. Wen wollt ihr das nachste
Mal ganz oben sehen? Schreibt uns einfach.

den Thron

- ALPOLLO #93
! Englischer Name: Haunter

| Japanischer Name: Ghost

| Typ: Geist/Gift
Entwicklungsstufen:
Nebulak - Level 25 Al-
pollo » (Tausch) Gengar

e

PokéGal

. BIBOR #15

Englischer Name: Beedrill
Japanischer Name: Spear

| Typ: Kafer/Gift
| Entwicklungsstufen:
' Hornliu - Level 7 Kokuna

»- Level 10 Bibor

(3

' DIGDRI #51

| Englischer Name: Dugtrio

Japanischer Name: Dugtrio
Typ: Boden
Entwicklungsstufen:

Digda »- Level 26 Digdri

=

PokéGal

<

- ENTON #54

| Englischer Name: Psyduck

~ Japanischer Name: Koduck
Typ: Wasser -

. Entwicklungsstufen:

. Enton » Level 33 Entoron

ELEKTEK #125
Englischer Name: Electabuzz
Japanischer Name: Eleboo
Typ: Elektro
Entwicklungsstufen:
Keine Entwicklungsstufen

o

N

<

g

| FLEGMON #79

| Englischer Name: Slowpoke

| Japanischer Name: Yadon

' Typ: Wasser/Psycho
Entwicklungsstufen:
Flegmon »
Level 37 Lahmus

-

PokéGal

| GALLOPA #78

Englischer Name: Rapidash

| Japanischer Name: Gallop

! Typ: Feuer
Entwicklungsstufen:
Ponita 3 Level 40 Gallopa

e

PokéGal

GENGAR #94
Englischer Name: Gengar
Japanischer Name: Gangar
Typ: Geist/Gift
Entwicklungsstufen:

' Nebulak y-Level 25 Alpolio

»- (Tausch) Gengar

e

PokéGal

' HYPNO #97

Englischer Name: Hypno
Japanischer Name: Sleeper
Typ: Psycho
Entwicklungsstufen:
Traumato »

Level 26 Hypno

e

PokéGal

| KABUTOPS #141

Englischer Name: Kabutops

. Japanischer Name: Kabutops
Typ: Gestein/Wasser
Entwicklungsstufen:
Kabuto »
Level 40 Kabutops

B

PokéGal

I

KADABRA #64

Englischer Name: Kadabra
Japanischer Name: Yungerer
Typ: Psycho
Entwicklungsstufen:

Abra »- Level 16 Kadabra
» (Tausch) Simsala

PokéGal

KNOGGA #105
' Englischer Name: Marowak
Japanischer Name: Garagara
' Typ: Boden
Entwicklungsstufen:
Tragosso »-
Level 28 Knogga

' LAPRAS #131
! Englischer Name: Lapras

Japanischer Name: Laplace
Typ: Wasser/Eis
Entwicklungsstufen:

Keine Entwicklungsstufen

- MACHOMEI #68

Englischer Name: Machamp
Japanischer Name: Kairiky
Typ: Kampf
Entwicklungsstufen:
Machollo »- Level 28 Ma-
schok »- (Tausch) Machomei

=

PokeGal

NIDOKING #34

Englischer Name: Nidoking
Japanischer Name: Nidoking
Typ: Gift/Boden
Entwicklungsstufen:

Nidoran - Level 16 Nidorino
» (Mondstein) Nidoking

B

PokéGal

- OMOT #49
- Englischer Name: Venomoth
. Japanischer Name: Morphon
- Typ: Kafer/Gift
Entwicklungsstufen:
Bluzuk »- Level 31 Omot

-~

ell

e =

PokeGal

e

OWEI #102

| Englischer Name: Exeggcute
. Japanischer Name: Tamatama
' Typ: Pflanze/Psycho
Entwicklungsstufen:
Owei »
(Blattstein) Kokowei

e

PokéGal

' PANTIMOS #122

Englischer Name: Mr. Mime

| Japanischer Name: Barrierd
| Typ: Psycho

Entwicklungsstufen:
Keine Entwicklungsstufen

| PARASEK #47
. Englischer Name: Parasect

Japanischer Name: Parasect

' Typ: Kafer/Pflanze

Entwicklungsstufen:
Paras » Level 24 Parasek

PaokeGal

| RAICHU #26

! Englischer Name: Raichu
Japanischer Name: Raichu
Typ: Elektro
Entwicklungsstufen:
Pikachu -
(Donnerstein) Raichu

' QUAPPO #62

| Englischer Name: Poliwrath

. Japanischer Name: Nyorobon
Typ: Wasser/Kampf
Entwicklungsstufen:
Quapsel » Level 25 Quaputzi
» (Wasserstein) Quappo
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PENNSpIEle +

sim_ul_ationen

Formel-

den, am
Steuer eines
Rallyewagens
oder auf
einem /.
Super- ”
bike: Bei',_ Ay
den Renn- |
spielen
miisst ihr bl |
zeigen, wie gut ihr 3
euer Fahrzeug und die Dt S
Rennstrecke beherrscht. Aber auch die anderen Fahrer
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

{ 5 ‘.ﬂ_b-'
o s o
| B R

. L

IFD IFES |

TITEL SYSTEM

Need for Speed: Motor City .PC................. September |
F1 Racing Championship - D€ ..o il i November |
F1 Racing Championship ...N64 ................. Oktober |

L Mans2d o i B e e T i Oktober

eure hits

Fo

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-

AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die GAMES-AND-
MORE-Redaktion.

N~

CoNwvaN - w

3.
4.
5.
6.

WON

S
o

die referenzen

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester- |
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach |
Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie- |

le euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.

RELEASE-DATUM ¢

Colin:McRae Rally 20/ o sia Jia s v i PS |
GIaNNURISINO. 2. oo v stain s mn o e bl aiaar- b a3 Ps |
Need forSpeed 4. ... . sr it hmise Pc/Ps §
2] Foiy e e A A e S PC/PS |

L e S P s s e e B s Ps |
FIWorld Grand Prixi2 . iu. oo bii diieiiie cosmn PC/PS ||
MO KBt bl cie sisn v o sasia v s NE64 |
MOERD <t iucenin: § el s e o hpbia i Vet A el PC/PS |
| Ridge RACBE TVPE A om0 0 i o s o e PS §

F-1 WORLD GRAND PRIX2 ......... Nintendo |
RIOGE RACER 68 = oo i Nintendo |
el STAR WARS RACER ............... Nintendo §
RACING SIMULATION 2 . ............ Ubi Soft |
WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP . .. ... Midway |

] RACING SIMULATION 2 ............. Ubi Soft |
GRANDPRIX LEGENDS . ..... Havas Interactive ;
NICED 5 die oy i oyt Magic Bytes
| TOCA 2 TOURING CARS .. ....... Codemasters |
NEED FOR SPEED: PORSCHE . . . .Electronic Arts E

B DRIVER ............ccooooee. GT Interactive ||
B GRANTURISMO 2. ... SCEE |
1 COLIN MCRAE RALLY 2.0 ....... Codemasters |
VAR e Infogrames
d ROLLCAGE STAGEN .............. Psygnosis |

F1 WORLD GRAND PRIX . ....... Video System |
RACING SIMULATION 2 .. ........... Ubi Soft |
RSEGARALLYZ .../ vaniniion Sega |
SPEERBENIES . L b e s Ubi Soft |
AT TR s 1Tl i b s Seqa |

Das Warten lohnt sich: In wenigen Monaten
erscheint der Nachfolger des spektakularen
Rennspiels mit naturgetreuen Grafiken.

P

| GLATT Winterliche Wetterverhltnisse stellen hachste

Anspriiche an die Geschicklichkeit der Fahrer.

ie Automobilsportfans warten gespannt auf
D die Fortsetzung eines der besten Rennspie-
le. Fiir die PlayStation ist das schnelle Spiel
mit den flotten Wagen bereits erhaltlich. Nun kénnen sich
die PC-Fans freuen: Mit Colin McRae Rally 2.0ist ein wiir-
diger Nachfolger in Sicht. Um die Erwartungen der Fans zu
erfiillen, wurde der Vorgéanger griindlich tiberarbeitet und
einige Neuerungen eingebaut. Den Unterschied werdet ihr
bereits bei der Streckenauswahl feststellen: Acht ver-
schiedene WM-Rallyes werden angeboten, die jeweils in
acht bis zehn wirklich existierende Streckenabschnitte un-
terteilt sind. Damit stehen euch insgesamt mehr als 80
Rennstrecken zu Verfiigung. Auch der Spa3 kommt in die-
sem Spiel nicht zu kurz: Am Ende der Rallye sowie im
Arcade-Modus konnt ihr euch richtig austoben. Auf die-
sen Strecken liefert ihr euch mit euren Gegnern im K.O.-
System harte Duelle.

Vor allem technisch hat sich einiges getan: Schon
Teil 1 glanzte durch das realistische Fahrverhal-
ten der Wagen, doch die Fortsetzung hat noch
mehr zu bieten. Bereits mit wenig Ubung be-
kommt ihr ein Gefiihl fiir das Fahrzeugverhalten.
Rasante Drehungen und spektakuldres
Schleudern sind an der Tagesordnung.

Auch das Design der Fahrzeuge

wird euch begeistern - die ins-

gesamt 13 Fahrzeuge sehen aus

wie Fotografien. Sie verfiigen

itber ein durchdachtes Schadens-

modell, das nachhaltig die Lei- %=

stung des Fahrzeuges beeinflusst. &

Mit einem demolierten Wagen

konnt ihr den anderen Fahrzeugen nur
schwer folgen, Wer heftige Unfille baut, sollte
sein Wagen zur Reparatur bringen. Das ist zwi-
schen den Etappen zwar maglich, allerdings ver-
liert ihr kostbare Zeit.

Entscheidend wird unter anderem das Witterungssystem
sein. Heftigem Regen kdnnt ihr nicht entrinnen, aber Tipps
von eurem Beifahrer helfen euch, die Sintflut zu (iberste-
hen. Der Sozius warnt euch vor Kurven auf der Strecke.
Esther Hélderle

GESCHWINDIGKEIT Die Spieldesigner haben den Nach-
folger nahezu perfekt gestaltet.

SCHWIERIG Bei Nacht ist es schwierig, dem Strecken-
verlauf zu folgen und sicher ins Ziel zu gelangen.

TADELLOS Der Schliissel zum
Erfolg sind die naturgetreuen
Grafiken und das duBerst rea-
listische Fahrzeugmodell.

telrairs e o Colin McRae Rally 2.0
PC (erhdltlich fiir PlayStation)

Codemasters

R DO L AT oAl R - o R P Rennspiel
Veréffentlichung: ..................... September

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




: Die neuen Fahrzeuge versprechen SpaB:
: So konnt ihr mit einem Bus iiber die StraBen donnern.

river 2 wird fiir Furore sorgen. Die Entwick-
ler haben sich fiir die Nachfolgeversion ho-
he Ziele gesteckt und ausgiebig an Design,
. Technik und Grafik gefeilt. Auch das Angebot der Testwa-
. genistin Driver 2 groBer geworden. So stehen euch unter

anderem auch ein Bus und ein Loschwagen zur Verfiigung.

~ Mit den neuen Fahrzeugen donnert ihr durch
Havanna, Rio de Janeiro, Chicago und Las Vegas.
Die Stadte sind beeindruckend: Selbst Kleinig-
keiten wurden detailgetreu nachempfunden.
Erstmals wird es auch geschwungene StraBen
geben und nicht nur die rechtwinkligen Kreu-
zungen des Vorgangers. Die Entwickler versuch-
ten auBerdem, eine wirklichkeitsnahe Stre-
ckennachbildung zu ermdglichen. Briicken und
Autobahnkreuze iiberlagern sich und vermitteln
ein dreidimensionales Spielgefiihl. Auch die
Nachtfahrten, bei denen vor allem die erleuchte-
ten Fassaden fiir die richtige Atmosphére sorgen,
sind beeindruckend.

lhr kénnt Gbrigens nicht nur durch die Stadte brettern,
sondern auch zu FuB die Gegend erkunden, indem ihr
den Undercover-Cop Tanner durch die StraBen steuert.
Hier versucht ihr, den Streit zweier verfeindeter Verbre-
cherbanden zu schlichten. Ihr werdet feststellen, dass sich
die Programmierer fiir eine genaue Darstellung der FuB3-
ganger ins Zeug gelegt haben. Die Passanten verhalten
sich sehr viel realistischer als in der Vorgangerversion. So
bummeln sie durch die StraBen, besichtigen Gebaude oder
unterhalten sich. Auch am Regisseur-Modus wurde ge-
feilt. Hier konnt ihr wilde Verfolgungsjagden zu einem
spannenden Clip zusammenstellen und euch selbst als
Filmemacher versuchen.

Aufregende Duelle sollen im Zweispielermodus
maglich sein. In einigen Stadtvierteln werdet ihr
euer Geschick in Zerstorungs-, Checkpoint- und
Verfolgungsrennen beweisen kdnnen, bei denen
ihr euch heiBe Kampfe mit den Gegnern liefert.
Esther Holderle

Die Programmierer haben die Stadte vor Ort
besichtigt, um sie detailgetreu in das Spiel zu bringen.

Auch Nachtfahrten haben die Entwickler
dieses Rennspiels nicht ausgelassen.

LINF O

simulationen
alges mrh

-y

A A )
VANISHING POINT

HeiBe Flitzer und imposante Stunts
Mit Vanishing Point fiir Segas Flaggsch
st ein Hit im Anrollen. Bereits wah
bekommt ihr es mit mehr als 80 heiBen Flitzern zu tun.
Allerdings greifen nicht alle Wagen in das Rennen ein. Un-
ter den Widersachen befinden sich auch Verkehrsteilneh-
mer, die sich nicht am Duell beteiligen, dafiir jedoch das Feld
vollkommen durcheinander bringen. H
tion ist deshalb nicht nur wegen der lang
wendig. Die Programmierer haben allerdings uch mit dem
Stunt-Modus den Schwierigkeitsgrad gesteigert und mehr
als zehn Priifungen entwickelt, die von euch gemeistert
werden miissen. Der Slalom-Modus erfordert besonderes
fahrerls:hes Geschlck H|er geht es darum, weitere Fahr-

es den Entwicklern aller-
dings gelingen, die Steue-
rungsproblematik noch vor
der Verﬁffentlichung des

Bei manchen Fahrzeugen
habt ihr kaum eine Chance, die
Kontrolle zu behalten.

nishing Poi

im Wege stehen.
Vanishing Point

Vot e SR T N Dreamcast
Hersteller: ...

A L e S S WS Rennspiel

Vinofentllching: . by i G August
erster eindruck

ungeniigend sehr gut

h".

THals b0 2 e o s e e e Driver 2
SUSTRITES I e, e e S PlayStation
Harstellar 10 s s N el Infogrames
(T T el ey o R e e e e e Rennspiel
Veroffentlichung: ....................... Oktober
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

F 355 CHALLENGE

Das Rennspiel fiir Segas Dream
Aufsehen sorgen.

=, Dieses Spiel wird sicherlich einen
'3 unter den Top Ten ergattern, sobald es den letz-
“ten Schliff erhalten hat. Mit £ 355 Challenge er-
wartet euch Realismus pur und ein grafisches Feuer-
werk. Neben einem Arcade-Modus gibt es unter
anderem einen Versus-Play- und einen i
Modus. Letzterer diirfte besonders inte .
Hier konnt ihr durch geschicktes und erStkIassiges Fah-
ren eine Bonusstrecke freischalten. Sobald ihr auf ei-
ner der sechs Pisten angelangt seid, zeigt sich, dass die
Umsetzung des Titels sehr gut gelungen ist. So reagie-

rers. Ein hoher Schwierigkeitsgrad sor
euch schon méchtig in die Kurven le

eine gute Plat2|erung zu erreichen. Et
spielerische wurd

die technische Kompo-
nente hervorragend um-
gesetzt. Bis auf wenige
Nachbesserungen die das

1/ Die Programmie- ten
rer haben m?ar manche der Kur- .
cast—Besnzer

se eigenhdndig entworfen.
4| R A F 355 Challenge
P e R ARG S e A S e P e Dreamcast
Hersteller: ..... RO P e TS e Gl Acclaim
T R R R e D Rennspiel
VerSfenthehung: ... oo i oniinio v eiiii i 3. Quartal 2000
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
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test

X

ENDSPURT Gerade noch
rechtzeitig erscheint die
letzte Simulation dieser
Formel-1-Saison.

GETUMMEL Dicht gedrangt starten die Formel-1-Fah-
rer ins Rennen und kampfen um die beste Position.

ie Entwickler haben sich richtig ins Zeug ge-

legt: Grand Prix 3 bietet alles, was ihr euch

von einem Rennspiel ertraumt. Alle Strecken,
Teams und viele Fahrer der 98er-Formel-1-Saison sind in
dieser Simulation mit von der Partie. Sogar winzige Details
haben die Spieldesigner mit eingebaut: Selbst die kleinsten
Sponsorenaufkleber sitzen an den richtigen Stellen.

Durchstarten konnt ihr in vier verschiedenen
Rennmodi, die euch aus anderen Spielen gelaufig
sein werden. Im Schnellen Rennen gelangt ihr
ohne Training oder Strategie auf die Pisten. Die
Rennlange ist wie in allen anderen Modi auf das
Minimum von drei Runden begrenzbar. Wenn ihr
jedoch iiberhaupt eine Chance auf eine gute Plat-
zierung in diesen Modi haben wollt, solltet ihr
vorher euren Wagen und dessen Eigenschaften im
Testfahrt-Modus kennen lernen. Der Schwierig-
keitsgrad von Grand Prix 3 wird euch namlich
ganz schon aus der Puste bringen. Selbst mit der
leichtesten Spieleinstellung habt ihr als Anfanger
kaum eine Chance auf die ersten Range. Deshalb

- ,‘

FRUHES AUS Das Verhalten der einzelnen simulierten
Fahrer ist in diesem Rennspiel ziemlich draufgangerisch.

lohnt es sich, Testfahrten zu unternehmen. Euch
wird dabei auch die Gelegenheit gegeben, die
Strecken unter die Lupe zu nehmen. AuBerdem
seid ihr hier ganz allein auf dem Kurs und kénnt
eure Fahrkiinste verbessern.

Uberzeugend ist auch das Fahrmodell von Grand Prix 3:
Selbst wenn alle Fahrhilfen eingeschaltet sind, bekommt
ihr schnell ein Gefiihl fiir den Wagen und wahnt euch hin-
ter einem echten Lenkrad. Nach kurzer Zeit ist euch die
Reaktion eures Fahrzeuges vertraut. Leider existiert fiir
samtliche Wagen nur ein einziges Modell, das lediglich
durch verschiedene Farblackierungen modifiziert ist. Auch
ein Modus, bei dem ihr das Team wechseln konnt oder
mehrere Meisterschaften nacheinander fahrt, ist nicht vor-
handen. Die Spielfreude wird dadurch kaum getriibt, denn
Highlights wie das Wettersystem wurden hervorragend
umgesetzt: So wirbeln Wagen das Wasser auf den StraBen
auf und ziehen dichte Gischtwande hinter sich her. Ein
groBer Pluspunkt: Vor jedem Rennen werdet ihr iiber das
Wetter informiert.

Esther Holderle

Y UNWETTER Vor jedem Rennen werdet ihr informiert,
wann mit Regen zu rechnen ist.

-

i

KARAMBOLAGE Selbst bei einer fehlerfreien Fahrt |
konnt ihr Opfer eines Konkurrenten werden.

PERFEKT Trotz der eingeschaltenen Fahrhilfen be-
kommt ihr ein sicheres Gefiihl fiir den schnellen Flitzer.

Hersteller: ............ Microprose/H
Veroffentlichung: Erhé
Preis:

Spieleranzahl:

Genpee ST .Rennspiel
Sprache: Deutsch  § |
Systemanforderungen: . Pl 266, 32 MB, Win9x . |

Das Wettersystem wurde
eindrucksvoll in Szene
gesetzt

- Keine Auswahl von versch

denen Fahrze pen, die

" Wagen unterscheiden sich
nur durch die Lackierung

freigabe: ' ; "j |
Ohne S T T nE

eschran-
kung




simulationen

X
der Konig der Straflen bist. Aber du musst mehr kén-

Start frei fiir schnelle Renn- N B FE L T b s e
= nen als nur Gas geben. Auf der olspur an den Kon-

Wage“: spektakl‘“are craShs ' . N trahentenvorbeiguﬂitzen,funktioniertind'i)esemRennspiel

und ras ante Pisten A e > B | nicht. Im Gegenteil: Sobald du den FuB auf das Gaspedal

deines Wagens gesetzt hast, kampfst du im Arcade-Level
mit drei direkten Gegnern um die bessere Position. Gegen
die Uhr fahrst du dagegen im Time-Trial oder dem Cham-
pionship-Mode. Gewinnen kannst du in diesen beiden Mo-
di nur, indem du den Wagen fachgerecht tunst und mit den
passenden Reifen ausstattest. Die Steuerung des Spiels ist
hervorragend, da sie sensibel reagiert und dir das Gefiihl
gibt, das Steuer des Boliden fest im Griff zu haben. Leider
rutschen die Fahrzeuge manchmal sehr tief in die Strecken-
begrenzungen und auch der
Aufbau des Horizonts ist
nicht immer gegliickt, der
Spielfreude tut dies jedoch
keinen Abbruch. Denn so-
wohl die Soundeffekte als
auch die fetzige Musik ge-
ben der Rallye den letzten

V-RALLY 2 EXPERT-EDITION
Abwechslungsreiche Strecken und viele Flitzer

Mit 27 Fahrzeugen inklusive der zehn Bonuswagen
(@) J kannst du auf (iber 84 Strecken beweisen, dass du

FAHRI(CINNEN Dre iiberra-
schend gute Grafik lasst die Ral-

Iye sehr realistisch wirken. Drive.

AL Ll s O V-Rally 2 Expert Edition
SYSTIIE ¢ 0 e e e e Dreamcast
Herstellers . ottt s s Infogrames
0T D Rt SRR S s R s e O Rennspiel
PHls: e e R Ca. DM 109,-
VeroHenlichingy <. . i il i e e Erhltlich

! Im Wolkenkratzer-Modus geht es darum,

" - y [ 5 s > den Gegner vom Dach zu stoBen Splelspa SS o/o
: 7 : ‘ 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
# Heftige ZusammenstoBe mit den Com- . _ e i P ’
puter-Gegnern bringen euch viele Punkte. ;

SOUTH PARK RALLY

Seltsame Waffen und schwarzer Humor

Wer kennt sie nicht, die Helden der South Park-Comic-
Serie Kenny, Kyle, Cartman und Stan? Diesmal diisen
sie mit ihren Wagen um die Wette und lassen ihre iibli-
chen derben Spriiche los. South Park Rally ist nichts fiir zart
besaitete Gemiiter — in diesem Rennspiel wird geflucht und
gespuckt, aber genau das ist es, was der South Park-Fan von
einem Spiel mit den vier Vorschul-Chaoten erwartet. Wenn

“5 en Fahrern dieses Rennspiels wird nichts ge-

- schenkt. Solltet ihr den falschen Wagen fiir den

B Kurs ausgewahit haben, seid ihr verloren. Auf

vielen Strecken habt ihr mit einem unpassenden Gefahrt §
kaum eine Chance. So niitzt euch ein schneller Flitzer rein
gar nichts, wenn ihr im Wrack-Modus einen Kurs gewahit
habt, auf dem es flir spektakuldre Unfalle Punkte gibt, euer
Wagen aber den heftigen Zusammenst6Ben mit den gegne-
rischen Fahrzeugen nicht standhalt. Gesitteter geht es da- | o
gegen im Schrotten-fiir-Schotter-Modus zu, bei dem ihr eine T : e ihr die vier frechen Jungs nicht mdgt, kdnnt ihr aus weiteren
Rennsaison der Reihe nach mitfahren misst. Hier konntihr — e g k\g:::;;h; aan“zf s‘icfaia;z%dharllfc:ﬁz: d"e": L 24 Figuren wahlen, mit denen ihr an den Start geht. Alle Ren-
keine Punkte holen, dafiir aber machtig Geld scheffeln, da- nen stehen unter einem gewissen Motto — so gibt es neben
mit ihr zwischen den Rennen neue Wagen oder Fahrzeug- dem Valentinstag- und dem Halloweenrennen noch zwolf
Upgrades finanzieren konnt. weitere, Dabei habt ihr unterschiedliche Aufgaben zu erfill-
len. Natiirlich sind die Waffen, die ihr einsetzen kdnnt, im ty-
pischen South Park-Stil gehalten. Statt mit Bomben, Pistolen
oder Raketen greift ihr mit Erbrech-Attacken an oder werft

Gegen bis zu drei Gegner konnt ihr alleine oder
auch im Multiplayer-Modus spielen. Hier besteht

die Auswahl zwischen vier spannenden Optionen. = Kithe auf eure Gegner. Fiir
Beim neuen Wolkenkratzer-Modus geht es zum Bei- i T Pf_’_"_“_‘_‘;gg{,’:;bgn?;;‘; : w Fans der Serie ist das Spiel
spiel darum, den Gegner von einem Hochhaus zu geroﬂentllchung ------------ ééﬂn;:tgéh l e ein Muss, der typische Humor
stoBen. Aber Vorsicht, dass der Widersacher nicht SpMlecanaalt s LT 14 [ “ kommt hier wirklich gut
schneller reagiert! Sollte sich der Konkurrent als g:,'r"a’fhe' i s NGO B el | riber, auch wenn die teilwei-
hartnackig erweisen, kdnnt ihr mit ,,Schnapp dir /\ [ = * se stressigen und konfusen
die Bombe" versuchen, den Opponenten auBer Ge- Dasd We't(tsers tem wurde gl ¥ i Spielvarianten nicht in das
fecht zu setzen. Bei diesem Modus versucht ihr, dem e ontmes. I TURBO-POWER Die Waffen in Gesamthild des Rennspiels
Gegner innerhalb eines vorgegebenen Zeitlimits ; i St P passen.
die Bombe unterzujubeln, bevor sie explodiert. p Tek ool el South Park Rall
Keine Auswahl von ver- f System: . . .Dreamcast (erhaltlich fur PlayStation, Nintendo 64, {
schiedenen Fahrzeugtypen, ‘ Herstellar: ol it i i e .Acclaim
Nicht gerade umwerfend ist die etwas langsame Steuerung. s s [ S e oL DM 30,
Auch die Endsequenz, die als Belohnung fiir erfolgreiche Ein- BC ;. VertfertBchang: o Fue i S e L Erhaltlich
zelspieler gezeigt wird, ist wenig spektakular und passt nicht Anm Grafik: 77% [
gerade in das Gesamtkonzept dieses sonst iiberzeugenden { freigabe: ) SpiEISpaSS %
Spiels. Diese kleineren Méngel werden euch trotzdem den ne4d E Aﬁh J—— ’ ‘ 102030 4050 60 70 80 90 100 7 3 0
SpaB an Destruction Derby Raw nicht verderben. Fiahran e 73 ’ AT |
Esther Holderle ; L)




Die Welt
erobern, einen |
Mega-Konzern §
leiten, das
Weltall er-
forschen, eine
Schlacht .
nachstellen
- Strate-
iefans
rechen in
Begeisterungs-
stilrme aus, wenn
sie ihr Organisationstalent und ihren Geschafts-
sinn beweisen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie - in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM

Die Siedler4 ........ S - R 4. Quartal 2000

Hidden & Dangerous ...... PSS November 2000

StarCrafted - . oo NG s e 4. Quartal 2000

Heroes of Might & Magiclll .oc ............. Novmber 2000
-

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Strategie/Simulation die GAMES-AND-MORE-Leser
zurzeit am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits
auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und
schickt das Ganze an GAMES AND MORE.

2 Die SHis G R R AR s e e PC
1 C&CTiberian Sun—Feuersturm .................. PC
3 StarWars: Force Commander .................... PC
7 CSEATCRAR ko st el e
4 “Adeof Bmpives oo o e s s PC
6 DUe 2000 e e Fr A e e N e e PC/PS
9 “Die STetIRr it T e e e b e s A
10 5tar ek Ammana s s i PC
8 Command & Conquer 3: Feuersturm . . . .. .. .PC/IPS/N64
5 UANStoB 3. L e S e e PC

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Strategie und Denkspiele? Hier seht ihr alle Highiights
des Genres auf einen Blick. Damit ihr wisst, welche
Spiele euer strategisches Geschick und euer taktisches
Konnen am meisten fordern.

—

BUST-A-MOVE3..........0000vunn Acclaim
; COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
STARCRAFT-BA i st iaincenvinn Nintendo
THENEWTRIRIS -2 siav v Nintendo
WORMS ARMAGEDDON ......... Infogrames

+ AGEOFEMPIRES2 ............... Microsoft
o | e LT L e s . .Westwood
DUNGEON KEEPER 2 ............ Bullfrog/EA
EARTH 2150 .. uis il TopWare Interactive
Iess Electronic Arts

{a elp Bl e G L B s S Virgin

ot ]FRONT MISSION3 ........... Square Europe
W WARCRAFT 2 . .vvovvorvnnnnnesnas Blizzard
R WARZONEZI00 ) o e s antiinn s Eidos
. WORMS ARMAGEDDON ............ Hasbro

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

FREIZEIT Lust auf eine Party unter Freunden? Doch
Vorsicht, das Ganze artet schnell in eine Orgie aus.

ims und kein Ende — die kleinen Cyberwesen
haben sich zu den Lieblingen der PC-Szene
gemausert. In ihrem virtuellen Universum sind
sie unangefochten spitze, auch wenn die Bewohner von
Sim City nicht frei von menschlichen Schwachen sind:
Manche konnen nicht kochen, andere versagen in der
Schule und werden prompt vom Jugendamt abgeholt und
so weiter. Verriickte Typen fehlen natiirlich auch nicht: Ein
Sim versucht sein Gliick als Kartenleger und Telefon-
seelsorger; zu gern wiirde er seine eigene Sekte aufbauen.
Ein anderer verschickt mit dem PC Liebeshotschaften und
hofft, auf diese Weise beriihmt zu werden.

Mit Leidenschaft widmen sich die Sims aus-
ufernden Partys, deren Umgebung ihr selbst
gestalten diirft. SchlieBlich seid ihr in Die Sims -
Das volle Leben euer eigener Architekt! Also
greift in den virtuellen Gestaltungskasten und
gestaltet die Sims-Welt a la 50er-Jahre. Oder
wie ware es mit einem véllig verriickten Stil in
Las-Vegas-Manier? Wenn ihr wollt, konnt ihr
ganz einfach die Gesichter eurer Sims aus-
tauschen. Dann wirken sie wie zerstreute Pro-
fessoren, hochnasige Adlige oder gruselig wie
im Horrorfilm.

Damit es bis zuletzt spannend bleibt, stehen jede Menge
Details bereit: Teleskope, Chemiekasten, ein explosiver
Gartenzwerg, eine Kristallkugel, eine Wunderlampe sowie
ein Roboter und eine Voodoopuppe. Findet einfach selbst
heraus, was es mit den Gegenstanden auf sich hat. Manche

_ SPITZE Mehr als zwei Monate rangierten die Sims auf |
den vordersten Platzen der Verkaufscharts.

m Mittelalter.

EITREISE Ein Klick und die Sims landen i

FACHWERKHAUS Eine neue Wohnung gefallig? Bitte
sehr, ihr seid euer eigener Architekt.

Sims werden zum Beispiel hinterriicks von AuBerirdischen
entfiihrt, nachdem sie mit ihrem Teleskop zu lange in die
Sterne geschaut haben. Problematisch wird es, wenn ihr
jede Figur durch die vorhandenen Jobs geschleust habt.
Damit die Langeweile dann nicht iiberhand nimmt, will der
Hersteller Maxis bald mit einem Zusatzpaket Abhilfe
schaffen.

Daniela Rothmayer

Tl e g Die Sims — Das volle Leben
Ny L T St o e o O o el Y A0 G O A= PC
Hersteller: & o e S s Maxis
Genre i S R R L Aufbaustrategie
Verdffentlichung: . ................. 3. Quartal 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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HERAUSFORDERUNG Von der Planung bis zum Trans-
port miisst ihr fiir einen optimalen Ablauf sorgen.

i I.EIENSE wﬁﬁd'm Industrie Gigantz
'mhmﬂ. Iﬁlﬁ'ﬂw braudlt. um euer wirtschaftliches

Dann ist Industrie Gigant 2 genau das Richtige fiir

euch! Ihr seid der Boss in diesem Spiel und damit
habt ihr auch die ganze Verantwortung fiir euer Wirt-
schaftsimperium. Schauplatz sind die USA vor hundert
Jahren. Als Industriemagnat erlebt ihr die spannendsten
wirtschaftlichen Entwicklungen des 20. Jahrhunderts mit.
Also ran an den PC, wenn ihr euch einmal wie Dagobert
Duck fiihlen wollt.

I hr mogt Spiele wie Sim City und Railroad Tycoon 2?

Ihr miisst also schon genau kalkulieren, welche
Rohstoffe ihr euch besorgt, was ihr weiter mit
ihnen anstellt und wie ihr sie transportiert und

am besten verkauft. Dazu kommen eine ganze .

Menge Feinheiten, die ihr beachten solltet, um
nicht bankrott zu gehen. Je nach Land miisst ihr
die klimatischen Eigenheiten beriicksichtigen,
wenn ihr keine Missernte riskieren wollt. Liefern
miisst ihr dann natiirlich auch noch piinktlich.
Das Ganze kann also leicht schief gehen. Ent-
wickler Jo Wood hat zum Gliick vorgesorgt:
Wenn ihr wollt, kénnt ihr euch in einem
Durchgang nur auf einen ganz bestimmten Teil
des Produktionsvorgangs konzentrieren. Das
erleichtert das eigene Vorgehen extrem. Wenn ihr
allerdings so richtig Kasse machen wollt, dann
misst ihr euch mit allen Themen
auseinandersetzen und solitet euch von der

ZEITENWENDE Vor hundert Jahren habt ihr eure Firma
gegriindet. Schafft ihr es, sie auszubauen?

2 elherten genau dargestelh.wﬂd lst ein wichtiger
weitomlentmckaln e

Fertigung bis zum Verkauf um alles selber
kiimmern. Achtet moglichst darauf, immer auf
dem letzten technologischen Stand zu bleiben,
dann kann eigentlich nichts mehr schief gehen.

Bereits vor mehr als drei Jahren landete der Industrie
Gigant erstmals auf den PCs. Die neue Version lockt vor
allem mit einer verbesserten Optik. Bei Auflésungen
von 1,024x768 oder sogar 1.280x1.224 kann sich das
Spielerherz auf unbeschrankten SpaB am Handeln freuen,
das Spiel sieht richtig gut aus. Alpha- und Texture-Blending
sorgen zudem fiir eine besonders exakte Darstellung des
von euch ausgewahlten Wirtschaftsraums.

Daniela Rothmayer

)| T R e A, B S i T A Industrie Gigant 2
SYtem: e A T R e ST e PC
Hersteller: o s el St v T Jo Wood
GENTELTL S AL SRR DA RS Strategie
Verdffentlichung: .............. Noch nicht bekannt
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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@) konnt ihr schon mal in Pizza Connection 2 die ersten

PIAZZACONNECTION 2

Bald habt ihr euren eigenen Bringdienst
|lhr héttet gerne eine eigene Imbissbude? Dann

eigenen Produkte in den Ofen schieben: mit Mozzarella,
Tomaten und all den anderen leckeren Zutaten, mit
denen ihr eure Kunden verwohnen wollt. Nachdem ihr
mit einem kleinen Restaurant angefangen habt, steht bei
geschickter Planung einer VergréBerung nichts mehr im
Wege. Nach einiger Zeit verfiigt ihr vielleicht schon tiber
ein riesiges Unternehmen mit Pizzerien in der ganzen
Welt. Eure Geschafte konnt ihr serios betreiben oder
aber euch im kriminellen Milieu betatigen. Auf Wunsch
zahlreicher Benutzer wurde in der auf Pizza Connection
und Pizza Syndicate folgenden Version ein Pizza-
Bringdienst eingerichtet. Doch das ist nicht die einzige
Verbesserung: Der Mentaufbau ist (bersichtlicher
geworden, die Online-Hilfe
ist immer anklickbar. Da-
riber hinaus sind die Be-
wegungen der Figuren auf
den StraBen und in der
neu eingebauten U-Bahn
flieBender geworden. Nach
wie vor kann man das
Spiel allerdings nur alleine

ZUM ANBEISSEN Mit einer sol-
chen Pizza wirst du deine Kunden

zu Stammgasten machen. in Angriff nehmen.
1110 e R B fop S i S I RS e Pizza Connection 2
e N e s i P S BT e g PC
HeTSENl L b T S S M e Software 2000
L e P e e e e e it Strategie
Vertitentiichonge ool o sa v il Mitte Oktober 2000
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

TEAM BUDDIES

Beschiitzt die Station vor Angreifern
2y In diesem quietschbunten Strategiespiel miisst ihr
5 Yeuch erst einmal eine eigene, maglichst starke

%) Kampfeinheit besorgen. Sobald ihr farbige Kisten

aufeinander stapelt und diese dann zusammenschlagt,
erhaltet ihr Pistolen, Kampfautos oder Manner fiir eure
Armee. Damit ihr dabei nicht alleine seid, bekommt ihr
aulBerdem Unterstiitzung von verschiedenen Wesen wie
Arzten oder Ninjas. Jetzt kann der Kampf gegen andere
Trupps losgehen! Team Buddies ist aber nicht ein-
fach nur brutal. Dafiir sorgen mehrere Einzel- und
Mehrspielermodi, in denen ihr etwa den von euren
Feinden verursachten Abfall wegraumen oder Schwein-
chen vor Angriffen bewahren miisst. Ist eure eigene
Station von euren Gegnern
vernichtet, konnt ihr keine
Einheiten und Waffen mehr
herstellen. Ihr misst also
auch auf eine gute Ver-
teidigung achten. Das
Spiel besticht durch die
3D-Darstellung und seine

AUSGEFLIPPT Die schrillen Far- N
ben dieses Spiels werden euch abgedrehte Comic-Atmo-

begeistern. sphia're.
§I 0 e RS R ES S el St ST e A R TR Team Buddies
o L S e B S S R R A PlayStation
gersteller ..................................... = -SCEE
G R T Vi o T B T e e a8 e al
V:rngfefenﬂidmng: .............................. Septerrebger
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
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DICHT BESIEDELT Beschafft den Dorfbewohnern eine geeignete Behausung, damit
sie sich an ihrem neuen Wohnort heimisch fiihlen.

EINGEFROREN Die Eskimos sind an Eis und Schnee in
ihrer Umgebung bestens angepasst.

ie Wikinger erstiirmen jetzt auch den PC. Da-
bei stecken die Nordmanner ziemlich in der
Klemme: Sturm und Kalte Uberziehen ihr
Land, bald wird das Getreide vernichtet sein. Wenn nicht
bald etwas geschieht, wird die Bevolkerung nichts mehr zu
essen haben. Plotzlich erscheint ein gleiBender Meteorit
iiber der Gegend, der in sechs Stiicke zerbricht. Die Gétter
haben sich gemeldet! Um die Sonne wieder nach Gron-
land zu locken, ziehen die Wikinger los, um die so ge-
nannten Sonnensteine zu finden und wieder miteinander
zu verbinden.

Eure Aufgabe ist es, den kleinen Wesen zu einem
neuen Dorf zu verhelfen. lhr beginnt mit einer
kleinen Zahl Bewohner, damit eure Aufgabe nicht
gleich zu schwer wird. AuBerdem steht euch
gleich am Anfang ein Berater zur Seite. An erster
Stelle miisst ihr auf eine gute Ernte achten. Eure
Schiitzlinge konnen namlich nur an Hunger oder
im Kampf sterben. Und sie haben eine ganze Men-
ge Bediirfnisse! Sorgt dafiir, dass sie eine geeig-
nete Arbeit finden. Wenn jeder einen Partner und
Nachwuchs bekommt, kénnt ihr sicher sein, dass
sie zufrieden sind. Vernachlassigt keinen von ih-
nen, denn die Nordmanner haben ausgepragte

INDIANER Ob die Rothaute dem Wikinger-Valkchen freundlich gesinnt sind? Vielleicht

graben sie aber auch bald das Kriegsbeil aus und greifen die Nachbarn an.

GUTER SOUND Cultures erfreut den Spieler durch
uiberzeugende Toneffekte und detaillierte Darstellung.

Charaktere und konnten sich schnell benachtei-
ligt fithlen. Wann ein Baby geboren wird, be-
stimmt ihr! Frauen sind bei den Wikingern iibri-
gens generell an den Herd gefesselt.

Wenn ihr Cultures alleine spielt, ist ein Wechsel zwischen
zehn verschiedenen Orten maéglich. Erst wenn alle Proble-
me geldst sind, die sich an den einzelnen Platzen stellen,
diirft ihr weitergehen, Zur Wahl steht auBerdem ein zu-
sammenhangender Spielablauf, der durch 13 verschiede-
ne Situationen fiihrt.

Ab und zu tauchen friedliche oder kriegerische
Indianer, Mayas und Eskimos auf. Schafft ihr es,
ihnen einen Sonnenstein gegen Esshares abzu-
kaufen? Leider konnt ihr im Verlauf des Spiels,
nur das Volk der Wikinger steuern. Dafiir diirft ihr
euch an toll animierten und detailreichen Bildern
satt sehen, euren Biirgern beim Reden zuhoren
und idyllischen Naturgerduschen lauschen. Die
kombinierte Maus-Tastatur-Steuerung geht
leicht von der Hand, argerlicherweise gerit je-
doch bei hdherer Auflosung die Grafik ins
Ruckeln.

Daniela Rothmayer

ANGESTAUNT So ein groBes Schlff ist fiir die neugieri- |
gen Frauen der Siedlung natiirlich interessant.

GEHEIME BAUTEN Was sich wohl in dem Gottertempel
im hinteren Bildteil verbirgt?

Hersteller: ...... Funastics/THQ
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arlords Battiecrybnetet eine Mischung
aus Magie und Action. |hr nehmt an
einem Kriegszug teil, den ihr mitlen-

ken sollt. Wahrend des Spielverlaufs lernt ihr, euch bes-
ser zu verteidigen. Nebenbei gelangen magische Gegen-
stande in euren Besitz. Es liegt bei euch, befreundeten
Einheiten den Riicken zu starken. Ungewdhnlich fiir ein
Strategiespiel: Euer Charakter kann sterben. Dann ist
Warlords Battlecry fir dieses Mal beendet.

In der Mitte des Spiels konnt ihr wahlen, ob ihr
weiter als tapferer Soldat auftreten wollt oder

ENTSCHEIDUNG Bevor es Iosgeht musst |hr wahien, wel-
chen Kréften ihr im Spiel dienen wollt!

WARLORDS BATITL

Mlttelalterllches Schlachtgetummel auf dem C

auf die schiefe Bahn geratet Denn auch bose
Machte interessieren sich fiir euch. Zwei ver-

schieden schwere Versionen stellen erfahrene |

Strategen wie Einsteiger vor knifflige Heraus-
forderungen.

Das Schlachtfeld bietet zwar keine 3D-Optik, dafiir konnt
ihr ungebremst drauflosplanen: Vom Verhalten der eige-
nen Armee bis hin zur Truppenaufstellung und der Stre-
cke lasst sich alles festlegen. Leider kommt es auf vielen
Rechnern regelmaBig zu Abstiirzen und anderen Fehlern.

Daniela Rothmayer

KRIEGSCHAUSPLATZ Obwohl dle emzelnen anuren mcht
3D-belebt sind, wirken sie sehr plastisch.
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£ Der Nil ist der beste Freund der Agypter. Er bringt nicht nur Trink-

| wasserr sondern auch auswartige Handler in die Gegend.

AUV N Mithilfe der Meniileiste am Bildschirmrand
kommandlert ihr eure Arbeitskrafte.

* ! Bei Kleupatra konnt ihr
dle Antlke auf ganz neue Welse erleben.

SRR as Reich befindet sich jetzt, 2.000 Jahre nach
Beginn der Pharao-Herrschaft, in einer tiefen
& Krise. Um Agypten nach dem Tod Kleopatras
W|ederauf die Beine zu bringen, wird im Nildelta eine neue
Stadt aufgebaut. Diese Aufgabe liegt in deiner Hand! Wie
bei solchen Spielen diblich, bekommst du einen Sack mit
Gold sowie jede Menge Grund und Boden, der sich bald in
eine Metropole verwandeln soll. Als Baumeister und Ar-
chitekt erstellst du Pyramiden und kiimmerst dich um die
Ernte, die dir Zeus dank der gewohnten Uberschwemmung
hoffentlich auch in diesem Jahr wieder schenken wird.
Natiirlich musst du dich auch um so zentrale Dinge wie die
Wasserversorgung oder die Verteilung der vorhandenen
Rohstoffe kiimmern. Wenn du deine Stadt attraktiv ge-
staltest, wird es nicht lange dauern, bis sich dort reiche
Zeitgenossen ansiedeln.

Nur wenn du in allen Disziplinen gut kalkulierst
und die Solivorgaben erreichst, wirst du als guter
Herrscher in die agyptischen Annalen eingehen.

TEMPELEAU Den Gottern wird mit pracht\rollen Bauten gehuldigt. Osiris und seine

Verwandschaft sorgen schlieBlich fiir eine gute Ernte.

ENDSPL

Trotzdem musst du stindig auf der Hut sein:
Deine Gegner lauern iiberall, um dir die Herr-
schaft zu entreiBen. Bilde also geeignete Kampf-
truppen aus, damit du den Angriffen nicht wehr-
los gegeniiberstehst.

Wenn du allerdings notleidenden Nachbarn aus der Klem-
me hilfst, wirst du mit wirtschaftlichem Aufschwung be-
lohnt! Der Zusatz-Pack Kleopatra lauft nur zusammen mit
dem Grundspiel Pharao und ahnelt dem Vorganger daher
stark. Grundlegend Neues konnt ihr also nicht erwarten.
Trotzdem solltet ihr das Strategiespiel nicht unterschatzen:
Es erfordert viel Konzentration, von der militarischen Auf-
riistung bis zum Pyramidenbau kein Kriterium zu vernach-
lassigen. Dafr ist die Steuerung leicht zu handhaben und
einige Gebdude wie der Leuchtturm von Alexandria
wurden erganzt. Leider sind die Kampfszenen schwer zu
tiberblicken und der Einzelspielermodus zwingt euch zur
Einsamkeit vor dem PC.

Daniela Rothmayer

T In wemgen Tagen \mrd die groBe Pyramide vollendet sein. Tausende von Arbeitern haben dafiir uner-
mudl:ch geschnftet und das alles nur zum Ruhme der Herrscher! ;

i el s K sd ...... Kleopatra :

Hersteller: ............Impressions Games

Veroffentllchung. P September
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Nicht nur die Pyramiden,
auch der Leuchtturm und di
Bibliothek von Alexandria
wurden integriert.

! lmmer noch gibt es keinen i
y Mehrspielemodus Die

: ugsdarstellungen kénn-

ten besser strukturiert sein,
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Ieserbriefe

Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fragen?
Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?
Oder wolltet ihr gern mal euer
feines Bild oder eine Grafik verof-
fentlichen? Sagt uns eure Meinung.
Wir freuen uns auf eure Postherge!
Aus Platzgriinden konnen wir nicht
alle Briefe ungekiirzt abdrucken,
aber alle Einsendungen werden
sorgfaltig gelesen und so weit wie
maoglich auch hier auf den Leser-
briefseiten beantwortet. Personliche
Antwortschreiben sind uns aller-
dings leider nicht moglich. Schickt
euren Brief oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE
RoonstraBe 21

90429 Niirnberg

. . / 1 ‘ \ -f
Hi, Benjamin!
Leider kommen jeden :

Monat so viele neue Spiele auf den

Markt, dass wir nicht jedes Spiel vorstellen
kédnnen. Da wir viele Titel testen mochten,
um euch GAMES-AND-MORE-Leser méglichst
umfassend zu informieren, muissen wir unsere
Artikel auf eine bestimmte Textlange begren-
zen. Wir versuchen jedoch, tber besonders
interessante Spiele ausfhrlich zu berichten.
So haben wir in dieser Ausgabe Tomb Raider —
Die Chronik eine Doppelseite gewidmet. Wir

Mehr Platz fiir Spielberichte

Ich habe euer Heft zum ersten Mal gelesen und
finde es gut, besonders die Berichte iiber Po-
kémon. Allerdings finde ich, dass eure Tests
von den Spielen zu kurz sind. Wire es nicht

Benjamin Miksa

Eﬂ@ﬂzﬂﬂﬁ DIE LUSTIGE ECKE

besser, manchen Spielen einfach zwei Seiten werden

zu widmen? Ich wette, dann wiirden sichnoch  auch wei- M ario un d Yoshi

mehr Leute fiir eure Zeitung interessieren. terhin ver- 3% starke Taal mralie s THi ALEmanh:
suchen,

In eigener Sache

Vielen Dank fiir die Briefe
und Bilder, die taglich
haufenweise in unseren
Briefkasten flattern. Da
wir nun ausreichend Platz
fiir eure Post haben, kénnen
wir viel mehr auf unseren Le- {
serbrief-Seiten unterbringen.
Vor allem Bilder von Ash und :
seinen Freunden stehen bei euch
hoch im Kurs. Leider konnen wir nicht
alle tollen Gemalde und Zeichnungen
unterbringen. Allerdings wiirden uns
auch Bilder gefallen, die nicht nur Poké-
mon zeigen. Egal ob Lara, Mario oder
Donkey Kong - wir freuen uns iiber jede
Einsendung.

Euer GAMES-AND-MORE-TEAM

A gl
f
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spannende und be-
liebte Spiele umfas-
send darzustellen,
deshalb sind eure Le-
serbriefe und Anre-
gungen fir uns sehr wichtig. AuBerdem
werten wir auch die Leserzeugnisse aus, in
denen jeder die GAMES AND MORE genau
beurteilen kann. So kénnen wir feststellen,
welche Themen euch gefallen oder nicht.

South Park

Kolovelonis aus Ziirich.

Frither war alles bunter
Friiher war die GAMES AND MORE bunter und
es hat mehr SpaB gemacht, sie zu lesen. AuBer-
dem habe ich eine Frage: Kann man bei den Le-
sercharts kein Spiel mehr gewinnen? Ich habe
in der letzten Ausgabe mitgespielt, aber nichts
gewonnen. Gibt es keine Verlosung mehr?
Denis Colling

\

Hallo Denis,

Wir finden es sehr
schade, dass dir
die letzte Ausgabe
der GAMES AND
MORE nicht so

gut gefallen hat.
Allerdings hat sich
die Zeitschrift in

Mario
A BT
- gis David.

Ein South-Park-Fan ist Alex

Iodth Ferk

der Aufmachung nicht verandert und wir
achten nach wie vor auf eine Ubersichtliche
Darstellung unserer Themen. Vielleicht solltest
du das Leser-Zeugnis ausfullen und es an die
Anschrift unserer Redaktion senden. So wissen
wir genau, was dir gefallt oder nicht, und
kénnen uns Gber deine Wiinsche Gedanken
machen. Wir erstellen anhand der Zeugnisse
die Charts fur die einzelnen Genres, die wir
anstelle der umfassenden Lesercharts schon
vor langerer Zeit eingefuhrt haben. AuBerdem
nehmen die Absender an einer Verlosung teil
und haben die Chance, Spiele zu gewinnen.
Versuche doch noch einmal dein Glick!

Mehr iiber PlayStation 2
Wie teuer werden die einzelnen Spiele fiir die
PlayStation 2 sein und wird eines im Kaufpreis
inbegriffen sein? Wird es eigentlich Strategie-
spiele fiir das System geben? Was
meint ihr, welches System am be-
sten sein wird: Dreamcast, PlaySta-
tion 2 oder Nintendo Dolphin? Und
bitte schreibt nicht wieder ,,Darii-

Lara

ber haben wir im Heft so und so berichtet...”,
ich will eure Meinung wissen!

Matthias Aue

Lieber Matthias,

leider kénnen wir dir keine Preise fur PlaySta-
tion-2-Spiele nennen, da die Hersteller noch kei-
nerlei Angaben gemacht haben bzw. noch keine
definitiven Preise fur die Spiele festgelegt wur-
den. Wir wissen auch nicht, ob der PlayStation 2
ein Spiel beiliegen wird. Allerdings gehen wir
nicht davon aus, da auch die PlayStation ohne
beigelegte Spiele auf den Markt gekommen ist.
Die Strategiespiele-Fans mussen sich keine Sorgen
machen: Spiele wie Kessen und Age of Empires 2
wurden bereits fur die PlayStation 2 angektndigt.
Deine Frage, welche Konsole die Redaktion be-
vorzugt, kénnen wir dir leider nicht beantworten,
da wir keine Empfehlungen geben. AuBerdem
haben alle Systeme Vor- und Nachteile, deshalb
sollte jeder
far sich ent-
scheiden,
welche
Konsole er
bevorzugt.

Super getroffen hat Fran-
ziska Walla die Action-Lady.
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V-RALLY 2 (3 VAGRANT STORY &”:

MEGA-CHEAT : _ BRI Solltet ihr euch etwas langer mit Vagrant Story be-
Wie schon bei der PlayStation-Version verbirgt sich in schaftigt haben (und wer hat das nicht), sind euch viel-

V-Rally 2 ein Cheat, mit dem ihr alle Fortschritte akti- . e u
vieren konnt. Startet ein Spiel und schaut unter den leicht an einigen Stellen regungslose , Gegner” aufge-

Optionen bei Fortschritte nach. Ist der Fortschritte-Bild- fallen, die ihr nach Belieben verdreschen konnt. Bei
schirm zu sehen, muss Folgendes ziigig eingegeben diesen handelt es sich um so genannte Trainingsdum-
mies, an denen sich jeweils ein spezieller Klassenwert
LR &+ 4+ ® 0, ® 0,A,A, Start eurer Waffe komfortabel steigern Iasst. Wir haben fiir
Nun kann im Screen jeder Fortschritt einfach aktiviert euch die Fundorte aller Dummies aufgelistet:

werden:

werden. Die Richtungseingaben miissen tbrigens mit

dem Steuerkreuz getatigt werden. DUMMY KARTE RAUM
Mensch ~ Weinkeller Weinmarkt

HALPTOPTIONEN ™ Mensch ~ Weinkeller Rastplatz

Untote  Untere Katakomben Ort d. Rache
Phantom Nordl. Stadtmauer  Ort d. jungen Helden
Biest Mine 1. UG Schacht
Drache  Sudl. Stadtmauer Waldermann-Tor
Bdse Ostl. Stadtteil Schwebebriicke Garmes

Du hast ein Passwort herausgefunden oder einen
geheimen Level erspielt? Du kennst Tipps und
Tricks fiir die angesagtesten Spiele? Dann schick
sie uns! Die besten Cheats drucken wir dann in
einer unserer nachsten Ausgaben ab, damit auch
die anderen Leser etwas davon haben.
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COMPUTEC MEDIA
Redaktion GAMES AND MORE

b ] i .
son il it | G e | g qﬁﬁ In Capcoms neuestem Streetfighter-Ableger liegt
f mal wieder einiges im Verborgenen. Wir haben fiir euch

?@E@ @MEAT ; - T den Weg zu diversen Bonusspielen freigekampft.

«Excel Break” und ,Satellite Fall” freischalten

Geht ins Hauptmenii und hebt den Mentipunkt , Bonus
Games" hervor. Driickt flinfmal Select. Geht dann auf
.Options” und driickt dreimal Select. Geht dann auf
L .Versus” und driickt einmal Select. Hebt schlieBlich
Die folgenden Tastenkombinationen miissen B Habt ihr keine Lust, euch in den umfangreichen Trai- .Director” hervor und driickt zweimal Select.
im Hauptmenii eingegeben werden. Bei ] ningseinheiten laufend als Griinschnabel beschimpfen
richtiger Eingabe ertdnt ein Gerdusch. , zu lassen? Mit einem einfachen Trick habt ihr sofort Zu- «Vs. Bison II” freischalten
; 1 griff auf alle Levels des Spiels und kénnt euren Vorge- Hebt im Hauptmenii den Men{ipunkt ,Bonus Games”

IFF MI T - : setzten zeigen, wer der Griinschnabel ist. Haltet dazu hervor und driickt 13x Select. Wahlt dann , Director”
L-Taste, L-Taste, L-Taste, L-Taste, R-Taste, 4 einfach im Startbildschirm folgende Tastenkombination und driickt viermal Select. Wahlt schlieBlich erneut
R-Taste, R-Taste, R-Taste ' gedriickt: .Bonus Games" und driickt 13x Select.

1 R1+L1+Start+Select

ROAD RASH 64 (7i54) |

ANGRIFF MIT VIERFACHER WIRKUNG: ]

L-Taste, L-Taste, R-Taste, R-Taste, L-Taste, lhr solltet anschlieBend D'Arcys Stimme héren und alle

C-oben, C-rechts, Z-Taste 4 Levels anwahlen kénnen.

ALLE WAFFEN: ! Sind euch einige der hoheren Levels zu schwierig, Z 4L

C-oben, C-oben, C-oben, C-oben, C-unten, ] konnt ihr mit folgender Kombination wahrend des i{ @ OPT ! Oﬂ E Bo”us G A "é

L-Taste, C-links, Z-Taste _ Spiels eure Energie wieder auffiillen und alle Waffen 'y Q ¥ ¢'s s } L
freischalten: ggﬂﬁﬂ 7 R S ~ ‘?f%ﬂﬂﬂ

EEPLUS

Haltet A, @, Il und ¥ gedriickt und driickt dann




Wer fiir GAMES
AND MORE neuen
Abonnenten wirbt,
bekommt als
Dankeschon einen
der genialen
Original-Pokémon-

©1995, 1996, 1998

Leuchtschliissel-
an hénger! Nicht zégern,

das Angebot gilt nur, solange der
Vorrat reicht!

Fir alle, die Pikachu, Enton oder eines der anderen beliebten Pokémon
standig bei sich haben wollen. Sie verschonern nicht nur euren Schliissel-
bund, sondern konnen auch wunderschon leuchten!

D JA, ich mochte das GAMES AND MORE-Abo

(DM 46, -/Jahr (= DM 3,83/Ausg.); Ausland: DM 70,-/Jahr; OS 348,-/Jahr)

"'Infasnherdlenmmsamaa

amd]e Tm' 'npps, Tﬁcks Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Bitte senden Sie mir folgende Pramie (bitte nur eine ankreuzen):
'l.ll'IdNWFS Abo-Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfillen): [~ ] Einen der Pokémon Leuchtschliisselanhinger
(Art.-Nr.: 2030), Auswahil leider nicht méglich
("] Lara-Memory-Card fiir PlayStation (Art.-Nr.: 1196)
Rll‘PlayShﬂﬂn Nlmm Name, Vorname T ~ Y 3 y k
1MB Speicherplatz im Lara-Croft-Design
i Dmmmast,PCundGameBoy
- Strafe, Nr.
umng mew Ha“s, Datum / 1. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)
d]e Vmandmli nbem[mm PLZ, Wohnort Vertrauensgarantie: Diese Vemin_ba:u_ng konnen Sie innerhalb einer
; : { ) Frist von zwei Wochen widerrufen, die Frist beginnt einen Tag nach Ab-
sendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Telefon-Nummer Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: GAMES AND MORE,
Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die
Die Pramie geht an folgende Adresse: Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Nariie Norfame Datum / 2. Unterschrift Abonnent (b. Minderjdhrigen gesetzl. Vertreter)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

StraBe, Nr ("1 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:
5 PLZ, Wohnort
i
' Konto-Nr.
Telefon-Nummer
Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht BLZ

ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 1 Jahr und verlangert

sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor

Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach

Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fir GAMES AND MORE. D Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

___ﬁ___-_-_'__'___'__'_;‘_______-3"____‘_____';.____'“_‘_?_;;._‘-__'________,
P3GM 16




Infogrames verdffentlichte kiirzlich das Abenteuer um
den Hasen Bugs Bunny im Rahmen der hauseigenen
Comic Star Collection zum Schnappchenpreis. Das Ka-
rotten kauende Langohr dirfte demzufolge nun erneut
die eine oder andere PlayStation unsicher machen.
Grund genug, euch mit ein paar Cheats zu dem kniffli-
gen Jump&Run zu versorgen.

LEVELAUSWAHL
Haltet im Auswahlbildschirm L2 und R1 gedriickt und
driicktdann 3¢, . R2. 11, @. %¢. H. . K.

MAXIMALE KAROTTEN
Haltet im Auswahlbildschirm L2 und R1 gedriickt und
driicktdann 3¢, . R2, 11, @. . H. 1 @.

EXTRASCHLUSSEL
Haltet im Auswahlbildschirm L2 und R1 gedriickt und

driccktdann 3¢, . R2, 11, @. X. @. . .

CIEMRIATRAZCUAET NARSH 815, O8ANEYRAL RERTANREN, . OOO ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
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ZELDA : MAJORA'S
MASK (JAP.)

Die folgende Tastenkombinationen miissen als Melodie
auf der Ocarina gespielt werden.

ZEITVORTEIL VON ZWOLF STUNDEN:
C-rechts, C-rechts, A, A, C-unten, C-unten

ZEIT LAUFT LANGSAMER AB:
C-unten, A, C-rechts, C-unten, A, C-rechts

DER DUDE-SPIELER:

Wechselt in den , Spieler erstellen”-Bildschirm und
gebt , Bruce Willis” als Spielername ein. Beachtet da-
bei, dass mit der @-Taste in Klein- oder GroBbuchsta-
ben gewechselt werden muss.

SUPER SPIELER:

Im , Spieler erstellen”-Modus musst ihr , Peter Fors-
berg" als Name eingeben. Den nachfolgenden Bild-
schirm mit ,Ja” bestatigen und das Spiel kann mit
dem Super-Spieler begonnen werden.

SUPER ABWEHRSPIELER:

Als Name im ,Spieler erstellen”-Modus miisst ihr hier-
bei ,Sandis Ozolinsh” eingeben und ebenfalls mit ,Ja"
bestatigen.

SUPER TORWART:

Gebt ,Patrick Roy” als Name im , Spieler erstellen”-
Bildschirm ein und beantwortet die folgende Frage
mit ,Ja".

: Spieler erstellen

Allg. Informationen

Vorname: Bruce
Nachname: Willis

(% Gebaren: 1/1/1978
Nationalitat: Kanada
Poszition: Center
€rfabrung: Veteran
Frikot-Nr.. 20
GroBe: 1B2 cm
Gewichi: 90 kg

& L

zurickwerter

MOTOCROSS MADNESS 2

lhr erhaltet grundsatzlich eine hohere Belohnung,
wenn ihr einen Stunt in die Lange zieht. Bleibt dazu
einfach langer auf den entsprechenden Tasten. Im
Stunt-Modus bekommt ihr so mehr Punkte und in der
Profiliga mehr Geld.

Wenn ihr bei einem Einzel-Rennen oder einem Profi-
Rennen versehentlich von der Strecke abkommt, solltet
ihr sofort einen Unfall bauen. Dadurch gelangt ihr viel
schneller zuriick auf die Fahrbahn. Im Trainingsmodus
konnt ihr euch dagegen mit der Tabulator-Taste auf die
Strecke zuriicksetzen lassen.

Wenn ihr in der Profiserie die Zahl der Gegner auf drei

reduziert, reicht auch die Pramie fiir den letzten Platz
noch aus, um das nachste Startgeld zu bezahlen.

Nachdem wir euch in der letzten Ausgabe bereits erste

Cheats zu der genialen Weltraumoper prasentieren
konnten, legen wir nun eine erweiterte Liste nach.
Driickt zunachst auf der Heimatstation folgende Kom-
bination, um auf das Cheatment zugreifen zu kdnnen.

2X R2, 2X L2, 2X R1, 2X SELECT

Achtet bei der Eingabe der folgenden Codes unbedingt
auf die GroB- und Kleinschreibung.

Quickie
Greyam Beard
Armoury

Big Daddy
Jalferezi
Awrate

Sly n Devious
ROCKWROK

Mission Gberspringen

Alle Schiffe

Alle Waffen

Alle Waffen auf dem Schiff
Unlimitierter Nachbrenner
Unendliche Panzerung und Schild
Unendliche Munition

Keine Uberhitzung der Waffe

AUSWAHL DER RAUMSTATION MOVE HOUSE
Alle Cheats ausschalten All Cheat Off

Betointen

Tu-T Byusat

Zu-1SA Thinoen

25 Cobr

HAE Magnus

51 29 Meduso
B5l 303 Hupet Zaioin

Snoiac Flm

B5! GO0 Suges Meduse

Passwoil

8ic Danno

Gebt als Lizenz-Eintrag Elvis!!! ein. Hierdurch werden
diverse Dinge freigeschaltet.




GAUNTLET LEGENDS

Bei all den Trendsportarten zur Zeit diirfen natlrlich die
traditionellen Spiele nicht zu kurz kommen. Und was
konnte es Traditionelleres geben als den kultigen Klas-
siker Gauntlet. Wir verraten euch, wie ihr an einige der
zusatzlichen Charaktere in Gauntlet Legends kommt.

ALS MINOTAURUS SPIELEN

Geht in den Klippenlevel des ,Mountain Kingdoms”.
Findet alle Schalter und geht dann in den Bereich mit
dem Ausgang. Durchschreitet aber noch nicht das Por-
tal. Geht stattdessen nach unten, bis ihr eine Tir mit
einem Schadel und gekreuzten Knochen seht. Diese
transportiert euch in einen Raum mit vielen Miinzen.
Sammelt fiinfzig Miinzen, um den Minotaurus in der
Charakterauswahl freizuschalten.

ALS FALKNERIN SPIELEN

Geht in den Bonuslevel der , Castle World". Sammelt
dort fiinfzig Miinzen, um die Falknerin in der Charak-
terauswahl freizuschalten. Sie verfiigt tiber die gleiche
Turboattacke wie die Walkiire.

ALS SCHAKAL SPIELEN

Beendet den zweiten Level in der , Ice World”. In einer
Sackgasse am Ende befindet sich ein Stapel mit Kisten.
Ganz oben findet ihr eine Falltir. Lauft oben im Kreis,
bis ihr wieder nach unten klettern kénnt. Erklimmt
anschlieBend den Stapel Kisten ber der Falltiir beim
Ausgang. Sammelt fiinfzig Miinzen ein, um den Scha-
kal in der Charakterauswahl freizuschalten. Er ist eine
machtigere Version des Zauberers.

ALS TIGERFRAU SPIELEN

Geht in den ersten Stadtlevel. Findet alle Schalter und
geht dann zum Portal. Wenn ihr das Portal erreicht,
geht ihr ein Stiick weit auf eurem Weg zuriick, bis ihr
einen Hiigel mit einer Truhe, einem Schalter und einem
wandelnden Tod findet. Weicht dem Tod aus und akti-
viert den Schalter. Geht in die Richtung, die euch der
Schalter bedeutet, dann stoBt ihr auf einige Zombies
und eine Falltiir. Stellt euch auf die Falltiir und sammelt
fiinfzig Miinzen ein, um die Tigerfrau in der Charakter-
auswahl freizuschalten.

CATERPILLAR
CONSTRUCTION ZONE

LEVEL-AN-
WAHL:
Gebt als
Passwort
BG6S ein,
um alle Le-
vels freizu-
schalten.

Wahrend eine erste Vorab-Version von Driver 2 immer
noch im Stau steht und uns noch nicht erreicht hat,
entschloss sich Infogrames, den Vorganger zum Plati-
num-Preis noch einmal auf die Piste zu schicken. Fiir
diejenigen unter euch, die sich erst jetzt zum Kauf die-
ses Superhits durchringen konnen, fassen wir noch ein-
mal die Cheats fiir das Undercover-Abenteuer zusam-
men. Gebt die folgenden Codes im Hauptmeni ein. lhr
miisst die Tasten dabei immer recht schnell hinterei-
nander driicken.
UNZERSTORBAR L2, L2, R2, R2, L2, R2, L2,
L1, R2, R1, L2, L1, L1

L1, L2, R1, R1, R1, R1, L2,
L2, R1, R1, L1, L1, R2

R1, R1, R1, R2, L2, R1,
R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1
R2, L2, R1,R2, L2, L1, R2,
R2,12, L2, L1, R2, R1
MINIS R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1,
R2,L1,R1, 12,12, L2

R2, R2, R1, L2, L1, R2, L2,
L1, R2, R2, L2, R2, L1

IMMUNITAT
HINTERRAD

STELZEN

AUSTRALISCH

Der Gameshark, der Xploder und das Action
Replay sind externe Module, die iiber den Mo-
dulschacht an den Game Boy angeschlossen
werden. Wenn ihr eines dieser Gerate, die im
Fachhandel erhaltlich sind, besitzt, konnt ihr
mit den nachstehenden Zeichenfolgen die

Spiele aufmischen.
Unendlich Manna
Unendlich Gesundheit
Unendlich Gold

Max. Punkte

Max. Stérke

Max. Genauigkeit

Nachster Level mit 1
Besitze Streitaxt

Besitze Langschwert
Besitze Streitkolben

Besitze Kriegshammer
Besitze Wurfaxt

Besitze Dornschild

Besitze Drachenschild
Besitze Turmschild

Besitze Explosiver Edelstein
Besitze Feuerstein

Besitze Erdstein

Besitze Luftstein

Besitze Wasserstein

Besitze Stein des Geistes
Besitze Korperstein

Besitze Stein des Verstandes
Besitze Lichtstein

Besitze Stein der Finsternis
Besitze Szepter der Herrschaft

8010 5438 03E7
800F 1D80 03E7
8010 5428 FFFF
8010 5486 7FFF
8010 1D82 FFFF
8010 1D84 FFFF
8010 538C 0001
8010 5394 0001
8010 5396 0001
8010 5398 0001
8010 539A 0001
8010 5384 0001
8010 53CA 0001
8010 53CC 0001
8010 53CE 0001
8010 53B8 0001
8010 5406 03E7
8010 5408 03E7
8010 540A 03E7
8010 540C 03E7
8010 540E 03E7
8010 5410 03E7
8010 5412 03E7
8010 5414 03E7
8010 5416 03E7
8010 5434 03E7

Besitze Donnerer — Waffe der Luft 8010 53F4 0001
Besitze Knochenheiler — Waffe d. Korpers 8010 53F6 0001
Besitze Umnachter —Waffe der Finsternis 8010 53F8 0001
Besitze Eichenherz —Waffe der Erde 8010 53FA 0001
Besitze Flammenkralle —Waffe d. Feuers 8010 53FC 0001
Besitze Stern von Erathia —Waffe d. Lichts 8010 53FE 0001
Besitze Rasierklinge — Waffe d. Verstandes 8010 5400 0001
Besitze Seelenstarke — Waffe d. Geistes 8010 5402 0001
Besitze Eisklaue —Waffe des Wassers 8010 5404 0001

ALLE AUTOS UND STRECKEN:
Gebt im Passwort-Bildschirm folgende Kombination
ein: Unten, links, oben, A, unten, rechts.

Besitze Heilende Tranke
Besitze Manna-Tranke

Besitze Wiederbelebende Tranke

Besitze Tarnnebel
Besitze Dasher-Nuss

CHARAKTERWECHSEL

8010 542A 03E7
8010 542C 03E7
8010 542E 03E7
8010 5430 03E7
8010 5432 03E7

Ihr kénnt wéhrend des Spieles Charaktere austauschen.
Beispiel: Ihr sucht euch in loser Reihenfolge Cable, Ken
und Ryu aus. Spater wollt ihr einen anderen Charakter
zuerst antreten lassen. Benutzt die L-Taste, um den
zweiten Charakter aufzurufen, und die R-Taste, um

den dritten Charakter zuerst antreten zu lassen.




Geheimes Sound-Meni: Wenn ihr den Trainingsmodus ‘

mit einem Ranking von 100% abschlieBt, konnt ihr
euch in dem Sound-Menti alle Spielesounds und Musik-
stiicke anhoren.

Neue Missionen: Wenn ihr das Spiel auf der Schwierig-
keitsstufe , Leicht” oder einer hoheren Stufe durch-
gespielt habt, habt ihr Zugang zum , Special Stage”-
Menii. Dort kénnt ihr alle Levels noch einmal mit neuen
Aufgabenstellungen in Angriff nehmen.

Story aufdecken: Habt ihr alle Missionen im , Special
Stage"-Menti geschafft, wird ein weiterer Teil der Story
enthiillt.

Automatische Auffrischung der Lebensenergie: Vorhan-
dene Rationen werden von Snake automatisch genutzt,
sobald die Notwendigkeit besteht. Dies ist besonders
wahrend des Kampfes mit einem Bossgegner niitzlich.
Es ist also nicht notwendig, die Rationen manuell zu
benutzen.

Der Gameshark, der Xploder und das Action
Replay sind externe Module, die iiber den Mo-
dulschacht an den Game Boy angeschlossen
werden. Wenn ihr eines dieser Gerate, die im
Fachhandel erhéltlich sind, besitzt, konnt ihr
mit den nachstehenden Zeichenfolgen die
Spiele aufmischen.

Unendliche Lebensenergie:
Unendlich viele groBe Medi-Packs:
Unendlich viele kleine Medi-Packs:
Unendlich viele Schliissel:
Unendlich viele Schalterstticke: 0163AFCT
Unendlich viel Dynamit: 0163B0C1
Unendlich viele blaue und rote Diamanten: 01FFB2C1
Unendlich viele Goldbarren: 0163B3C1
3 Segmentteile: 01FFB8C1
Alle Segmente: 01FFB5C1

-,

01FF89C1
0163ACCT
0163ADC1
0163AECT

VAMPIRE: THE MASQUE- @:;
RADE - REDEMPTION

Startet das Spiel mit dem Parameter ,-console”. So
kénnt ihr im Einzelspielermodus die ~-Taste verwen-
den, um die Konsole aufzurufen. Hier werden die fol-
genden Codes eingegeben:

GOD # Gebt flr # eine 1 ein, um den Gottmodus zu akti-
vieren, und eine 0 zum Deaktivieren.

CASH # Andert euren Kontostand auf den unter # ange-
gebenen Wert.

DROPCASH # Lasst den unter # angegebenen Geldbetrag
fallen.

XP # Fligt euren Erfahrungspunkten den Betrag # hinzu.

FREECASTING Ihr kdnnt zaubern, ohne Blut zu benctigen.

Al Die Kiinstliche Intelligenz wird fiir alle NPC'S abge-
schaltet.

ADDALLDISCIPLINES # Alle Disziplinen werden auf den
Wert # gesetzt.

REVIVE lhr werdet nach eurem Tod wiederbelebt. Kann
auch verwendet werden, um die Gesundheit zu maxi-
mieren.

VAULT Offnet euer Fach an jeder Stelle des Spieles.

FREEAMMO lhr bendtigt keine Munition (egal fiir welche
Waffe).

STAKME Selbstmord
KILLME Selbstmord, Revive ist nicht mehr méglich.

TOTALS Zeigt eine Ubersicht mit verschiedenen Informa-
tionen an.

ADDTHING # Erstellt den unter # angegebenen Gegen-
stand.

ADVANCEMENT Offnet das Erfahrungsfenster.

FRAMERATE # Mit # = 1 werden die Bilder pro Sekunde
angezeigt. Mit # = 0 wird die Anzeige wieder abgeschal-
tet.

POISONME lhr werdet vergiftet.
DISEASEME |hr werdet verseucht.
DAMAGE ME lhr werdet verletzt,

WHEREIS Informationen tiber den aktuellen Standort
werden angezeigt.

FRENZYME Lasst Christof Amok laufen.

MAXFPS # Setzt die maximalen Bilder pro Sekunde auf
den Wert #.

SHAPESHIFT # Charakter verwandelt sich in # (z. B. Bat).

SHAPESHIFT Charakter verwandelt sich zurtick.

FREEZE Friert den Korper ein. Sie kénnen sich aber trotz-
dem noch bewegen.

PAUSE Pausiert das Spiel.
RESUME Lasst das Spiel weiterlaufen.

’SOUND-MENU:Wernn ihr das Spiel dﬁrchgegpielt habt, |

erwartet euch ein geheimes Sound-Mendi.

BONUS-MODI: Sammelt alle Kristalle ein (100%), um
den Boss-Battle-Modus und den Zwischensequenz-
Modus freizuschalten.

EXTRA-STERNE: Wenn ihr spater zum Anfang eines Le-
vels zuriickkehrt, befindet sich dort fast immer ein zu-
satzlicher Stern.

Wenn ihr das Spiel im Einzelspielermodus durchgespielt

habt, wird ein geheimes ,Boss"-Modell freigeschaltet,
mit dem ihr in Multispielergefechten das Aussehen des
Endgegners annehmen kdnnt. Mit einer kleinen Veran-
derung in der Datei ,User.ini" im ,System"“-Verzeichnis
eurer Unreal Tournament-Installation konnt ihr dieses
Modell aber auch davor aktivieren. Offnet dazu die ge-
nannte Datei und gebt die folgenden beiden Zeilen ein:
[BOTPACK.LADDER]

HASBEATENHAME=TRUE

Speichert ab und startet das Spiel. Nun konnt ihr eurem
Charakter das neue Aussehen zuweisen.

Bombern kdnnt ihr den Befehl geben, mehrmals anzu-
greifen. Wahlt mit der rechten Maustaste beliebig viele
Zielpunkte fiir das Bombardement und ihr werdet er-
staunt sein, wie viele Bomben sich an Bord dieser Bom-
ber befinden. Leider sind diese Flugzeuge eine leichte
Beute fiir die gegnerische Flakabwehr, so dass ihr im-
mer darauf achten solltet, nur Ziele auBerhalb der
Reichweite der Flak anzugreifen.




Fiir die letzte Erweiterung von Irvines Waffe, den
.Exetor”, benotigt ihr einen Mondstein. Dieser ist sehr
schwierig zu finden, da er nur sehr selten im Inventar
eines toten Monsters vorhanden ist, AuBerhalb der
Stadt Esthar gibt es viele Quals und Galchiméaseras,
die ab und zu Mondsteine besitzen. Haltet euch eine
Weile in diesem Gebiet auf und tétet so lange Mons-
ter, bis ihr einen der Mondsteine findet.

Verspielt auf keinen Fall die Minotaurus-Karte, da ihr
diese spater durch die Karten-Wandler-Fahigkeit von
Quezacotl zu zehn Adamantines machen konnt. Die
Adamantines sind sehr wichtig fiir spatere Weiterent-
wicklungen der Waffen.

Energiekristalle erhaltet ihr von den geféhrlichen
Rubrum-Drachen, die ihr am haufigsten auf der Insel
.Das Tor der Holle" antrefft. Durchstreift den Wald ne-
ben Edeas Haus oder lauft durch die Berge um Esthar
herum. Leider besitzt nicht jeder Drache diese Kristalle,
so dass ihr wieder einmal eine ganze Menge dieser
Gegner toten musst. Die Energiekristalle bendtigt ihr
ebenfalls fiir die Weiterentwicklung der Waffen, aber
auch, um Pulsarmunition herzustellen.

Ein weiterer Gegenstand, mit dem Waffen aufgewertet
konnen, ist der ebenfalls seltene Sternensplitter. Ihr
findet ihn bei den Archeodinos. Diese leben bevorzugt
auf der westlichen Insel , Das Tor zur Hélle" und im
Wald neben dem urspriinglichen Standort des Balamb-
Gardens.

Im spateren Verlauf des Spieles kommt beim Karten-
spiel eine schwere Zusatzregel hinzu: die Random-Re-
gel. Diese besagt, dass die fiinf Karten, mit denen ihr

Vor der Eingabe der Tastenkombination muss das Spiel
mit der START-Taste pausiert und die L1-Taste wahrend
der Eingabe gehalten werden. Der Pausen-Bildschirm
wackelt bei richtiger Eingabe kurz nach rechts und links.

ALLES FREISCHALTEN:

@, rechts, oben, unten, @, rechts, oben, [l A.
Nun stehen euch vorlibergehend mit allen Fahrern 50
Tapes, bei allen Wettbewerben der 1. Platz, alle Levels,
Officer Dick und alle Videos zur Verfiigung.

ZUFALLS-STARTPLATZE:
B @, )¢ oben, unten
ZEITLUPEN-MODUS:

Il . links, oben, [, links
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das Spiel bestreitet, zuféllig vom Computer ausge-
wahlt werden. Dadurch habt ihr kaum eine Chance,
gegnerische Karten zu gewinnen. Verwandelt alle Kar-
ten, auBer den fiinf besten, durch den Kartenwandler
in andere Gegenstande. Auf diese Weise habt ihr wie-
der bessere Chancen, die Karten des Gegners zu ge-
winnen. Nach einem Sieg solltet ihr gleich wieder die
schlechteste Karte verwandeln, so dass immer nur die
finf besten Karten in eurem Inventar vorhanden sind.

lhr wollt einen Gegner bezwingen, schafft es aber
nicht? Versucht mal, Kaktors Fahigkeit, Kamikaze"
einzusetzen. Diese Aktion verursacht einen groBen
Schaden. Allerdings stirbt der Charakter dabei und
muss nach dem Kampf wiederbelebt werden.

Zu Beginn des Spieles besitzt ihr noch nicht so viel
Geld. Um euch dennoch Tranke beschaffen zu kdnnen,
solltet ihr Folgendes probieren: Bestreitet in Timber so
viele Zufallskdmpfe gegen die Soldaten wie moglich.
Diese Gegner haben viele Tranke im Inventar. Eine an-
dere Mdglichkeit ist es, die Esthar-Soldaten in der
Centra-Ausgrabungsstatte zu besiegen.

Wenn ihr einen alteren Spieler loswerden moch-
tet und sich wieder mal kein Verein bereit erklart,
ihn zu iibernehmen, kénnt ihr den folgenden Trick
verwenden:

Stellt einen neuen Manager ein und gebt ihm einen hohen
Kredit (12 Millionen). Macht mit dem neuen Manager dem
Spieler ein Angebot mit einer Abldsesumme von 9 Millio-
nen (sobald ihr mehr als 10 Millionen bietet, wechselt der
Spieler eigenartigerweise ohne Ablose). Nachdem ihr das
Angebot abgegeben habt, konnt ihr den Manager gleich
wieder entlassen, das Angebot bleibt trotzdem bestehen.
Wenn der Spieler dann wechselt, habt ihr auch noch ein
gutes Geschaft gemacht.

Wenn ihr in einem wichtigen Spiel fiihrt und diese
Fiihrung unter allen Umstanden behalten wolit,
konnt ihr den folgenden Trick anwenden:

Nehmt einen Abwehrspieler, der gerade in Ballbesitz ist,
und lasst ihn an einer Kante der eigenen Halfte hin- und
herlaufen, wo er vom Gegner nicht angegriffen wird. Dies
macht ihr einfach bis Spielende und habt dann unverdien-
terweise, aber dennoch gliicklich, gewonnen. Falls der
Spieler Probleme mit der Kondition hat, dann lasst ihr ihn
einfach einen Pass zu einem Mitspieler machen (rechter
Mausklick auf das , Kontrollpad”) und fiihrt mit diesem
das Spiel fort,

Im Gefangnis gibt es in den einzelnen Etagen sehr vie-
le Sachen zu entdecken. Lauft die Etagen im Uhrzei-
gersinn ab, um diese Tabelle benutzen zu konnen:

ETAGE ZELLE GEGENSTAND
2. Beat ‘em Up 001

Hunde-ID in der Kiste
Starke-Plus in der Kiste
Stall in der Kiste
Zelt in der Kiste
Kartenspieler: 500 Gil pro Spiel, bei
Sieg gibt es einen Gegenstand.
Verkaufer
Draw-Punkt Tobsucht
Speicher-Punkt
Kartenspieler: 300 Gil pro Spiel. Wenn
lhr gewinnt und einen Kampf-Zahler
besitzt, wird dieser aufgeriistet. Die-
sen Gewinn gibt es nur einmal.
Kartenspieler: 200 Gil pro Spiel; bei
Sieg gibt es einen Gegenstand.
Versteckter Draw-Punkt Blitzga




MUPPET RACE MANIA &

Der putzige Muppet-Racer hat neben einer Vielzahl von
Charakteren und Fahrzeugen auch einige geheime
Strecken zu bieten. Wir zeigen euch, wie ihr alle Goo-
dies freischalten konnt. Gebt folgende Kombinationen
ein, wahrend die Muppets durch das Logo im Start-
menl heizen.

HAUPTSTRECKEN
O AX®AXOANX

MUPPETS UND FAHRZEUGE
AGANAXAAXO®

STUDIO-STRECKE
HHO00X04A0AR

BOGEN-STRECKE
HOeX0HAGXO® A

FRAGGLE-ROCK-STRECKE
x' .l xl .l’ xf -l Ar .f x' .

STRECKEN BEENDEN
.; A: .l Ar x: An .r .r A. x

Wenn ihr gegen einen starken Gegner wie Italien
oder England antreten miisst und keinen Ball ins
gegnerische Tor bekommt, solltet ihr die beiden
folgenden Taktiken ausprobieren:
g Spielt als Erstes eine Ecke
heraus. Postiert dann eure
Spieler mit der Leertaste so,
dass einer der Spieler unmit-
telbar vor dem gegnerischen
Torwart steht. Mit der 4-3-3-
Aufstellung sollte das kein Problem sein. Driickt als Néchs-
tes die Taste, die (iber dem Spieler vor dem Tor gezeigt wird,
und der Eckball wird geschossen. Wahrend der Ball in der
Luft ist, driickt ihr wie bei einem normalen Kopfball die Ta-
ste D. Zusatzlich miisst ihr diese Tasten driicken: die Rich-
tungstaste zum Tor hin und die Richtungstaste, die in die
Richtung zeigt, aus der der Ball kommt. Bei einer Ecke von
oben miisst ihr also die Hoch-Taste driicken und bei einer
Ecke von unten die Runter-Taste. Wenn ihr die Tasten ge-
driickt haltet, konnt ihr zusehen, wie euer Spieler den Ball
im Tor versenkt. Nur sehr selten schafft es der gegnerische
Torwart noch, den Ball wegzufausten.

B Venn ihr einen Konter he-
rausgespielt habt und alleine
mit einem weiteren Spieler

§ auf das gegnerische Tor zu-
sprintet, lauft ihr einfach
weiter, bis der gegnerische

Torwart aus dem Kasten kommt, um euch zu attackieren.
Kurz bevor sich der Torwart auf den Ball stiirzt, zielt ihr auf
das Tor und driickt die Passtaste S. Der Ball wird nun flach
unter dem Torwart ins Netz gespielt. Statt der S-Taste konnt
ihr auch die STRG-Taste verwenden. Euer Spieler macht
dann einen kunstvollen Heber tiber den Torwart

und ihr konnt den Ball in aller Ruhe ins leere Tor schieBen.

Benutzt im Hauptmend des Spieles die ENTER-Taste,
um ein kleines Eingabefenster zu 6ffnen, in dem die

folgenden Codes eingegeben werden. Dadurch werden
neue Mannschaften freigeschaltet.

SPIT N SPIN

TFF HOBBY

BIN MAN
LONGDON GIRLS
SHAME

NO THANKS

YES PLEASE

CHIP BUTTY

CPU SPUD
DOUBLE TROUBLE
WIDE BOYS
CANDY MAN
SHADWELL TOWN
MISS WILKO
FLAGSTONING
LEE THE PIG

ACTUA SOCCER WEB
BOAT RACERS

FOOD GROUP
ARSENAL LADIES
DONCASTER ROVERS
TOP 50 BABES 2
TOP 50 BABES 1
VIRTUAL BLADES
PATTIS SHANDI MEN
GREMLIN STAFF 2
GREMLIN STAFF 1
DICKS PICK N MIX
THE HARDMEN
DUD'S SPUDS
FIGHTING FORTH
HEAVENLY HTFC

Offnet ein Kommandofenster, indem ihr die Taste 7 auf
dem Nummernblock driickt, und gebt dort die folgen-
den Codes ein:

IM A CHEATER Cheat-Codes aktivieren

ONE MILLION DOLLARS Ihr bekommt 5.000 Geldeinheiten.
QUICKENING Gott-Modus: lhr seid unverletzbar.

COME GET SOME Maximale Munition fr alle Waffen
DILITHIUM Volle Energie

THERE 1S NO SPOON Wenn ihr zur Sternenbasis zurlick-
kehrt, habt ihr die Mission gewonnen.

BOOM STICK Alle Gegenstande sind verfligbar.
RAGTAG Alle Schiffe sind verfiigbar.
KESSEL RUN Das angewahlte Schiff wird ausgebaut.

HERA
EIGHTER DETECTED

Acclaim
089-32940600

Activision
0190-510055

Art Department
0234-9320550

Ascaron
05241-966690

Attic
07431-54305
Blue Byte
0208-4502929

Capstone
040-391113

Cendant Software

06103-994040

Cryo Interactive
05241-953539

www.activision.de
Mo-So 16°°-18°°

r 1590189

www.ascaron.de
Mo-Fr 14°°-17°°

www.attic.de

Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18%°

www.bluebyte.de

Mo-Do 15°°-19°°, Fr 15.%-19.%

www.capstone.de
Mo-Do 18°°-20°°

www.cendantsoft.de
Mo-Fr 9°°-19°°

www.cryo-interactive.de
Mo-Fr 15°°-18°°, Sa/So 14°°-16°°

Disney Interactive www.disney.de/Disneyinteractive

069-66568555

Egmont Interactive

01805-258383

Eidos Interactive
01805-223124
Electronic Arts
0190-900030

Empire
089-85795138

Mo-Fr 11°°-19°°, 5a 14°°-19°°

www.egmont.de
Mo-Do 18°°-20°°

www.eidos.de

Ma-Fr 11°°-13°¢, 14°°-18°¢
www.electronicarts.com

h/Tag

www.kochmedia.com
Mo-Fr 9°°-13°°

Greenwood Entertainment www.greenwood.de

0234-9645050

GT Interactive
01805-254391

Hasbro
01805-202150

Ikarion Software
0241-4701520

Infogrames
0190-510550

Innonics
0511-33613790

Interactive Magic
01805-221126

Konami
069-95081288

Magic Bytes

05241-953333

o-Fr 15°°-18%°

www._gtmteractwe.dg
Mo-50 15°°-20°°

www.hasbro.com
Mo-So 15°°-20°°

www.ikarion.de
Mo-Fr 15°°-18%°
www.infogrames.de
Mo-Fr 11°°-19°°

www.innonics.de
Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

www.imagicgames.de
Mo-Fr 17°°-20°°

www.konami.com
0 Fr 1400 1800

www.magic-bytes.de
Mo-Fr 14°2-19°°

WWW, mattelmedla .com
069-95307380 Mo-Fr 9°°-21°°

Max Des‘n?
0043-368724147

MicroProse
01805-252565

Mo-Fr 15°°-18°°

www.microprose.de
Mo-Fr 14°°-17°°

Microsoft www.microsoft. com!german Isugport
0180-5672255 r8°°-18%°

Mindscape www,ml_ndsca e.com
0208-9924114 Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

Navigo www, navng,o .de
089-324/3151 Mo-Fr 13°°-18°°

www.neo.at
Mo-Fr 15°°-18°°

Nintendo www.nintendo.de
[]'[ 30-5806 Mo-Fr 11°°-19°°

g?nosis WWW.psygnosis.com
01805-214433 Mo-Fr 15°°-20°°

Ravensburger www.ravenshurger.de
0751-861944 Mo-Do 16°°-19°°

NEO
0043-16074080

S(Sga www.sega.de
0190-770499 (Internet), 0190-780009 (Tipps&Tricks) Mo-Fr 10°°-18°°
Sierra www.sierra.de
06103-994040 Mo-Fr 9°°-19°°
Software 2000 www.software2000.de
0190-572000 Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°
Sony Computer
Entertainment
0190-578578

Sony PlayStation
(techn. Hilfe)
01805-766977
Sunflowers
0190-510550

www.sonyinteractive.com
Mo-Fr 10°°-20°°

Mo-Fr 10°°-20°°

www.sunflowers.de
Mo-Fr 11°°-19°°

Take 2 www.take2.de
0180-5304525 Mo-Fr 10°°-17°°
THQ www.thqg.de
01805-605511 Mo-Fr 16°°-20°°
TLC Tewi WWW, Iearmngco._d_e_
089-61309235 Mo-Fr 14°°-19°°

TopWare www.topware.de
0621-48286633 taglich 10°°-12°°, 14°°-16°°
Ubi Soft www.ubisoft.de
0211-3380030 Werktags 9°°-16°°
Virgin www.virgininteractive.de
040-89703333 Mo-Do 15°°-20°°

i




ANV VRO

Absender

GANIESIANDEVIUhE
— Jlzilr 23t el

ﬂ Ja, ich mochte zwei Ausgaben von GAMES AND MORE
zum Preis von einer testen.

Gefallt mir GAMES AND MORE, so muss ich nichts weiter tun.
Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von
DM 3,83. Versandkosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefdllt mir GAMES AND
MORE wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des
Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

P3 GM 17

Name, Vorname

Datum, 1. Unlarschnﬁ des Abonnenten bzw. Emehungsberechhgfen

Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen
widerrufen; die Frist beginnt einen Tog nach Absendung dieser
Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeifige Absendung
(Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: GAMES AND MORE, Abo-
Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die

PLZ, Wohnort

Post bei einer Adresséinderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Telefonnummer (fiir evil. Riickfragen)

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten bzw. Erziehungsberechtigten




BKIENanZeIgen

Tausche Tekken 3 gegen:
GTA-London; Auto-
bahnraser; Theme
Hospital; GT2; Lightgun;
Resident Evil 3; Tom!
Raider | (Director's Cut);
11 (DC); I; 111; 11I (DC).
Sebastian Baceuthin,
Dorfstr.32, 39596 Sanne.

Suche Baphomets Fluch
1, zahle 30 DM!
Alexander Perschbacher,
Hebbelstr.60a,

32758 Detmold,

Tel: 05232/698728.

Tausche Warzone oder
WCW/ NWO Thunder
gegen X-Files mit
Anleitung! Verkaufe
auch Spiele fiir andere
Konsolen! Sabina
Khokhar, Hauptstr.40,
56291 Hausbay.

Verkaufe fiinf Spiele
(Conkers Pocket Tales,
Lionking, Supermario 1/2,
Zelda) zu je 50 DM.
Christiane Holzer,
Gartnerstr.29, 73257
Kongen.

Suche dringend Dragon
Quest Monsters! Biete bis
zu 70 DM! Angebote
unter Tel. 02395/1476

an Sebastian Schulz,

Auf dem Stein 1,

57413 Finnentrop.

Verkaufe neuwertigen
Game Boy Color fiir 85
DM, Farbe lila, Verkaufe
blaue Pokémon-Edition
fiir 30 DM. Manuel
Henze, Tel: 02764/7577.

B s

Verkaufe Pokémon
#151, Mew, fiir 12 CHF,
nur in der Schweiz!
Benjamin Hohl,
Parkstr. 24, CH-8200
Schaffhausen. Ruft an
unter Tel: 0526259365
ab 18 Uhr.

Ich suche einen billigen
Game Boy Printer (wenn
maglich, mit Papier).
Thomas Renner, Pfr.-
Brachetti-5tr.17, 85258
Weichs. Tel: 08136/1684.

Wir suchen Pokemon Rot
oder blau. Preis nach
Vereinbarung! Yasmin
Boge, Knoller Damm 5,
25563 Wulfsmoor,
Tel/Fax: 04822/6248.

Verkaufe Pokémon

Rot und Blau an die
Meistbietenden. Stefan
Weber, HauptstraBe 52a,
54597 Wallersheim.
Mein Telefon:
06558/1477.

Verkaufe Matthias
Sammer Soccer, Hugo
und Hercules fiir je 30
DM. Madeleine Pohland,
Dieksbarg 13a, 23845
Itzstedt oder Tel:
04535/598553

ab 19 Uhr.

Verkaufe Pokémon,
blaue Edition, fiir 50 bis
60 DM. Biete auch ein
Linkkabel fiir Game Boy
Color. Ruft an unter Tel:
02381/944509. Michael
Zeugner, Langestr.269,
59067 Hamm.

Suche Pokémon Blaue
Edition, verkaufe Poster
mit den Pokémon 152-

KLEINANZEIGEN-COL

Thr wollt ein Spiel oder eine Konsole verkaufen? lhr sucht ein ganz bestimmtes
Produkt oder neue Freunde, die genauso gern spielen wie ihr? Dann seid ihr auf
unserer Kleinanzeigen-Seite genau richtig. Fiillt einfach den Coupon aus und schickt
das Ganze an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

251. Paul Kluge,
Aubenham 7c, 84564
Oberbergkirchen.

NINTENDO 4

Verkaufe International
Superstar Soccer 64 fiir
25 DM sowie Rumble

" Pak, Controller Pak fiir

je 6 DM. Ruft mich an
unter Tel. 06331/13716
oder schreibt an
Marcus Matheis,
Exerzierplatzstr .2,
66953 Pirmasens.

Verkaufe Super Mario
64 fiir 20 DM und
Extrem G 1 fiir 35 DM,
jedes Spiel mit
Anleitung. Ab 19 Uhr
erreicht Ihr mich unter
04535/598553.
Madeleine Pohland,
Dieksbarg 13a, Itzstedt
bei Bad Segeberg.

Verkaufe Nintendo 64
und sechs Spiele
(Mariokart, FuBball
usw.) fiir VHB 300 DM.
Meldet euch unter
071339501950

bei Mario Lutz,
Alemannenstr. 28/1,
74388 Talheim.

Verkaufe international
Superstar Soccer 98

fiir nur 40 DM. Fragt
nach Willi unter Te?.
02267/1098. Willi Krafft,
Wilhelmstr. 29,

51688 Wipperfiirth.

Verkaufe Rainbow Six
und Turok 2 mit Pass-
waortern, Preis je 50 DM.
Max Hillenmeyer,
Graf-Wolfgang-5tr. 25,
86757 Wallerstein.

Tel: 09081/79156

Verkaufe N64 mit 21
Spielen (1080 ©,
Sﬁadowman etc.),
Controllerpak und
Expansionpak fiir
1.200 DM. Ruft an
unter;: 01758101535.
Oder meldet Euch
schriftlich bei René
Soffner, Kapellenstr. 13,
76437 Rastatt.

Suche N64 mit 1- 4
Controllern und ein paar
Spielen. lhr konnt mich
unter Tel: 0431/243936
erreichen. Jan Jakobi,
Ruhrsbrook 15a,

24226 Heikendorf.

| SONSTIGES |
Verkaufe oder

tausche Pokémon-
Sammelkarten, z.B.
Alpollo, Glutexo,

Onix, Nebulak. Axel
Hannwacker, Am

ot

Bleichwasen 4, 91555
Feuchtwangen. Ihr
erreicht mich auch
unter der Rufnummer
09852/9683.

Hallo, wer will die Post
mit vielen Briefen an
mich bombadieren? Ich
bin 14 Jahre alt, blond,
blaudugig und witzig.
Schreibt an Sven Wolff,
Philipp-Reis-5tr.29,
26723 Emden.

Wer will mit mir, einem
10 Jahre alten Pokémon-
Fan, Karten und Sticker
tauschen? Schreibt an
Michael Gock,

Am Sonnenrain 2,
74909 Meckesheim.

Suche seltene Pokémon-
Karten. Felix Kneipp,
Oberbanderstr.63,
79871 Eisenbach.

Suche Pokémon-
Kampfkarten: Turtor,
Bisaflor, Raichu, Zapdos,
Chaneira, Nokchan zu
kaufen. Frederic Maurer,
Kaiserstuhlstr. 1a,
79336 Herbolzheim.
Tel. 07643/6979.

Verkaufe Comics: DC/
Marvel #2 (ohne Poster),
X-Men # 1,2, Raphael
Ottl, Montjolastr.795,
A-6780 Schruns.

Tel: 05556/75090.

Ich suche alles tiber
Pokémonkarten

und -poster sowie
Schliisselanhénger,
wenn maglich mit
Pikachu und Mew. Ich
zahle je 5 DM. Markus
Bauer, Obere Miihlstr.8,
73252 Lenningen.

Ich bin ein 11-jahriges
Méadchen, das

ein riesengroBer
Misty-Fan ist. Suche
Gleichgesinnte! Wenn
du, ja, gerade du dich
angesprochen fiihlst,
dann schreibe mir. Anna
Zagorski, Vischerstr.25,
71638 Ludwigsburg.
Oder ruf an:
07141/871679.

Tausche Pokémon-
Sticker. Verkaufe auch,
Fordert eine Liste an bei
Melany Schmidt,
Steinbacherstr. 23,
90513 Zirndorf,

Tel: 0911/602881.

S0S! Ich (16) suche
Brieffreunde zwischen
16 und 99. Meine
Adresse ist: Anja
Gebauer, Weinbergstr.1,
91301 Forchheim.

Suche einen
Pokémonfreund in
Leverkusen und
UmgebunF, der mit mir
alles mogliche von
Pokémon tauscht. lhr
erreicht mich unter
0214/46159. Dominik
Berendes, Im Burgfeld
11, 51373 Leverkusen.

Einsame Jessie (15)
sucht ihren James.
Wenn du mindestens 15
Jahre alt bist und dich
angesprochen fiihlst,
schreib schnell an
Bianca Roh mann,
WilhelmstraBe 89,
44575 Castrop-Rauxel.

Hi! Ich suche
Brieffreunde. Wenn

ihr Pokémon-Fans seid,
seid ihr bei mir richtig.
Bitte schreibt mir.

Ihr bekommt 100%ig
eine Antwort.

Anne Lindenhohl,
Miinchhausenplatz 8,
37619 Bodenwerder.

Ich (14) suche andere
Seeds und Poké-
mon-Trainer fir
Brieffreundschaft, Duelle
und Telefonﬁespréche.
Elena Engelhardt,
Elbestr. 29a,

51371 Leverkusen.

g i

Ich suche Brieffreunde,

" die wie ich Pokémon-

Fans sind. Ich bin 15
Jahre alt und heiBe Eva
Duesterwald. Meine
Adresse: Peterskaul 35,
56828 Alflen. Tel:
02678/953839.

Verkaufe SNES und

9 Spiele sowie 2
Controller und einen
Supergameboy fiir

300 DM. Meldet euch
unter Tel: 01701286791
bei Timo-Christopher
Schasse,
Graevemeyerweg 44b,
30539 Hannover.

auf eine ewige
Brieffreundschaft!
Tanja Smit, Vor der
Hergeneieth 3,
34388 Trendelburg.

Ich (12) verkaufe oder
tausche Pokémon

Gold (jap.), Pokémon
Go Go (engl.). Suche
Strandekids. Willst Du
mein Brieffreund sein?
Dann schreib an Janine
Drath, Rotthauserstr. 97,
45309 Essen.

Verkaufe Pokémon-
Starkarten. Uber

den Preis 1aBt sich
verhandeln. Markus
Adler, Zillertalerstr.38,
16341 Schwanebeck.
Mein Tel:
0177/7535545.

Verkaufe Supernintendo,
6 Spiele und 2
Controller! Preis

nach Vereinbarung.
Juliane Wiedenhoft,
KeplerstraBe 12, 17036
Neubrandenburg.

Suche Pokémon-
Sammelkarten:
Vulnona, Zapdos oder
Glurak. Habe viel
Tauschmaterial. Ruft an
unter 0231/4462405.
Adrian Trabhardt,
Untere Pekingstr. 6a,
44269 Dortmund.

Verkaufe SNES, 1
Controller und 2 Spiele,
Preis 150 DM. Verkaufe
SNES-Spiele von 20 bis
50 DM. Ruft bitte nach
17 Uhr an bei

llona Werner,

Tel: 03331/23181.

Suche Pokémon-Poster.
Schickt mir, wenn
moglich, ein Mew-,
Glumanda-, Glurak-
oder Pummeluffposter.
Chris Alfermann,
Heinrich-Plett-Allee 68,
28259 Bremen.

Hilfe! Suche Brief-
freunde im Alter von elf
und zwaolf. Sie miissen
so groBe Pokéfans sein
wie ich! Schreibt an
Sarah Briickner,
Hegelstr. 64,

40882 Ratingen.

Suche Pokémon-
bzw. Handy-
Brieffreunde!
Hast Du
auch ein
Handy?
Toll, dann
konnen

schicken! Ich
freue mich

werden.

nicht gestattet.

Boot-Chips angeboten werde

entsprechendem Inhalt werden nicht veroffentlicht.
2. Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen

indizierte Spiele mit verdndertem Namen erwahnt

Verkaufe Pokémon- und
Sailor-Moon-Sachen.
Kann Euch alle 151
Pokémon auf den GB/
GBC geben. Keine
Anrufe! Vera Riehle,
Liststr. 17, 72810
Gomaringen.

Fiir die privaten Kleinanzeigen
gelten folgende Regeln:
1. Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder

n. Anzeigen mit

3. Der Verlag (ibernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte.

4. Fur die Kleinanzeigen wird nur ein Original-Coupon
beriicksichtigt. Kopien sind nicht zulassig.

5. Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik

6. Es werden nur Kleinanzeigen veroffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu
lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer
Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.



ZEUGNIS

’gﬁsmosmwmns Deine Meinung zahlt! Wir bemithen uns standig,
SPIELE FUR PC, GAMES AND MORE zu verbessern. An dieser Stelle
' ' geben wir dir Gelegenheit, uns ein Zeugnis auszustellen.

9, WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND MORE GEKAUFT?

INTERESSANTE TITELGESTALTUNG EMPFEHLUNG VON FREUND
AM KIOSK ZUFALLIG ENTDECKT ANZEIGE IN ANDEREM MAGAZIN
GUTES PREIS-LEISTUNGS-VERHALTNIS

E PREISFRAGE: WELCHE MAGAZINE LIEST DU REGELMASSIG?

+ N-ZONE : KIDS ZONE MEGA FUN

|

# 1. WIE ALT BIST DU? JAHRE

* ANDERE:

10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND MORE?
(AKTUELLE AUSGABE: 9/00)

2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU? AUSGABE:

Habe ich: Willich kaufen: Berichte erwiinscht!

11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE KAUFEN?

+ SONY PLAYSTATION

" N4 IA NEIN

y 12. DENKST DU, ES WARE EINE GUTE IDEE, IN DER GAMES AND MORE EIN

* GAME BOY TV-PROGRAMM ZU VEROFFENTLICHEN?

" DREAMCAST IA EGAL NEIN
~ + ANDERE

. 13.WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND MORE GEFALLEN?

* 3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? SCHULNOTE:

t 4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSGABE?

. SCHULNOTE:
: 14. WAS HAT DIR AN GAMES AND MORE WENIGER GEFALLEN?
. 5. BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
B JA , NEIN
" 6. MOST WANTED: WELCHE SPIELE, DIE SICH NOCH IN DER ENTWICKLUNG BEFINDEN,
*  WONSCHT IHR EUCH AM MEISTEN? 15. LESERCHARTS

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

OhWN

TOP S ACTION

o
COONOURUWN

7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT, BILDER, OPTIK)?
HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSO VIEL ODER WENIGER DAVON GELESEN?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
"~ DATENBANK

. TOMB RAIDER CHRONICLES

TOP 5 STRATEGIE/WISIM

GAMES-AND-MORE-EXTRA
. NEWS
POKEMON-TV-FUHRER

" POKEMON STADIUM 3
 POKEMON SNAP

: POKEMON-LESERBRIEFE TOP 5 RENNSPIELE
. GRAND PRIX 3

* CULTURES

| LESERBRIEFE

. KLEINANZEIGEN
* TIPPS & TRICKS
" GAM GALERIE

NAWNS O UGRWNa

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND MORE ZU?

Sehr Ziemlich Weniger

PS5 SPORTSPIELE

FACHKUNDIG

KRITISCH

INFORMATIV

AKTUELL
UBERSICHTLICH
OPTISCH ANSPRECHEND

-
PN O ODLUNa

SCHICKE DEN COUPON (ODER EINE
KOPIE DAVON) AN NACHFOLGENDE
ADRESSE:

Strafie; COMPUTEC MEDIA

Wohnort: REDAKTION GAMES AND MORE

‘ KENNWORT: GM-ZEUGNIS
ROONSTRASSE 21 - 90429 NURNBERG

Name, Vorname:




1 olltet ihr schon immer wis-
%ﬁ%ﬁsen, wie ein Spiel entsteht?
Habt ihr euch schon einmal gefragt,
wie die Programmierer ihre Ideen
umsetzen? Damit keine Fragen un-
beantwortet bleiben, waren wir zu
Gast bei den genialen Entwicklern
des ultimativen Renn- und Aben-
teuerspiels Driver 2 und haben uns
fiir euch in deren Kreativ-Studios
umgesehen. lhr glaubt nicht, was
es dort zu entdecken gab!

FINAL
FANTASY IX

n Japan standen die Fans vieler-

orts am Abend Schlange, um
gleich am nachsten Morgen ihre
Final Fantasy I1X-Kopie zu ergattern.
Wir liefern euch den Vorabtest der
fertigen japanischen Version. Das
packende Rollenspiel wird sicher-
lich auch in Deutschland ein ab-
soluter Hit! Selbst die Verpackung
stimmt bis ins kleinste Detail.

: s .
KIDS ZONE
iir alle Pokémon-Fans berichten
wir in der nichsten KIDS ZONE
(erhéltlich ab 30. August) tber das
Pokémon-Sammelkartenspiel und
liefern euch 'u_sﬁ't'z'_l_ich einen aus-
fihrlichen Test wvon Pokémon
Snap. Des Weiteren erfahrt ibr al-
les Wissenswerte iiber das Lego-
land-Spiel und den
zeitpark in Danemark. AuBerdem
stellen wir euch die neuesten Ki-
no-Filme, €Ds und Web-Pages vor.

NINTENDO . |
DOLPHIN #™ |

-ochenlang geisterten Geriich-

te liber die geheimnisum-
witterte '_N_ext-ﬁ_aneration-l(onsole
durch die Redaktion. Nun ist Schluss
mit dem Rétselraten: Die Nintendo-
64-Nachfolge-Konsole wird ebenso
wie der Game Boy Advance auf der
Messe ,Space Wt)rld erstmals ent-
hiillt. Das lassen wir uns natiirlich
nicht entgehen und sind selbstver-
standlich fiir euch live vor Ort.
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Englischer Name:

CHARMANDER

Japanischer Name:

HITOKAGE

EDITIONEN

Glumanda lebt in folgenden
Editionen in freier Wildbahn oder
kann am Anfang ausgewahlt
werden:

GLUNMANDA

in Pokémon Stadium

P

‘3
l’ " 8

GLUMANDA

in den Game-Boy-Spielen

ANGRIFFSWEISEN:

Kratzer (Normal)
Heuler (Normal)

Glut (Feuer, Level 9)
Silberblick (Normal, Level 15)
Raserei (Normal, Level 22)
Schlitzer (Normal, Level 30)
Flammenwurf (Feuer, Level 38)
Feuerwirbel (Feuer, Level 46)

BESCHREIBUNG

Glumanda ist eines der drei
Pokémon, das ihr in der Roten und
Blauen Edition zu Beginn aus-
wahlen konnt. Entscheidet ihr euch
fiir das Feuer-Pokémon, werdet ihr
es beim ersten Trainerkampf gegen
Rocko schwerer haben als mit
Bisasam oder Schiggy. Glumanda ist
ein ganz harter Brocken. lhr misst
euch ganz schon anstrengen, um
dieses Pokémon so zu trainieren,
dass es ein hoheres Level erreicht.
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